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Kniha Digital Media Practices in Households je vysledkem prace tymu sedmi autorti a jejich
ttiletého vyzkumu digitalnich technologii v kazdodennim zivoté. Zaméfili se na tfi rizné
lokality s riiznymi kulturnimi kontexty, konkrétné byl vyzkum provadén v Tokiu, Sanghaji
a Melbourne.

Autofi jsou akademici vénujici se prevazné oboru novych médii, ktery spojuji s dalsSimi
zaméfenimi na etnografii, antropologii, Zurnalistiku ¢i komunikacni studia. Jejich pfedchozi
prace se také zabyvaly vztahem digitalnich médii a kazdodennosti. Zaroven se v nékterych
ptipadech nejedna o prvni spolupraci autord. Larissa Hjorth, kterd se vénuje digitalni etno-
grafii, Heather Horst, jez se zabyva vlivem digitalnich technologii na komunikaci, vztahy
¢i mobilitu, a Sarah Pink, pracujici na metodologiich vyzkumu smysld a haptiky ve spojeni
s modernimi technologiemi, jiz dfive spolupracovaly a publikovaly.

Kniha je rozdélena do deseti kapitol, které jsou déle seskupeny do ctyi' tematickych
sekei po dvou kapitolach, tavodu a zavéru. Kazda z kapitol se vénuje konkrétnimu tématu,
ke kterému nésledné pfiblizi situaci ve tfech zkoumanych lokalitach, ¢imz zdlraziuje kon-
krétni situace spojené s danou otazkou.

Jednotlivé sekce odpovidaji ¢tyfem konceptim pribuzenstvi, s nimiz kniha pracuje.
Digitalni piibuzenstvi do jisté miry zastfeSuje problematiku piibuzenstvi ve vztahu k digi-
talnim médiim. To znamena sledovani socialnich interakci prostfednictvim digitalnich plat-
forem a jejich rozsifeni mezi generacemi. V této sekci je probirana i otazka vlivu digitalnich
médii na emoce, divérnost a dohled, zejména ve spojeni s mobilitou a udrzovanim piibuzen-
skych vztahi a péci na dalku.

Sekce vénovana hravému piibuzenstvi se vénuje prevedenim dart a rituald s nimi spoje-
nych do digitalniho prostiedi a hravosti v souvislosti s digitalnimi médii obecné. To zahrnuje
haptiku a gesta spojena s uzivanim chytrych telefonti a podobnych zatizeni, gamifikaci riiz-
nych ukonti a mobilni hry.

Tieti sekce o vizualizaci piibuzenstvi se zabyva otdzkami okolo vizudlné zaméfenych
socidlnich médii. Zkouma tak dokumentaci kazdodenniho zivota prostiednictvim fotografie
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a rozhodnuti uzivatelti ohledné vefejnosti a soukromosti téchto materialii. S tim je spojena
i otazka etikety sdileni vizualnich materiald na socidlnich sitich a generac¢ni a kulturni rozdily
v tomto rozhodovani s ohledem na image jednotlivce.

Posledni sekce se vénuje co-futuringu pribuzenstvi, tedy budoucimu vyvoji digitalnich
médii ve spojeni s kazdodennim zivotem, pfi¢emz uZzivatelé jsou soucasti tohoto procesu
vyvoje. Pfikladem uvazovani v ramci tohoto konceptu miize byt zahrnuti pland ohledn¢ digi-
talniho odkazu v zavéti jednotlivce. Probirany tu jsou digitalni zdravotnictvi, digitalni média
a péce na dalku ve spojeni se starnoucimi populacemi a snahami o podporu jejich nezavislosti
a ucasti na socialnich aktivitach.

Digitalni technologie jsou v kaZzdodennim Zzivoté Casto pouZivany v obtizné€ pozoro-
vatelnych kontextech, pfevazné v situacich, kdy je uzivatel sdm, cemuz autofi uzpisobili
metody vyzkumu. Mobilni zafizeni a software byly vyuzity jako vyzkumny nastroj. Diskuse
kazdodennich aktivit spojenych s digitdlnimi médii, které byly zndzornény piehranim typic-
kych scén, autofi zachytili na videu, pficemz kladli diraz na gestikulaci okolo mobilniho
zafizeni. ,,Tato technika — taktilni etnografie — ndm umoziuje prozkoumat nékteré z nevy-
slovenych pocit a praktik udavajicich ritualy.” (Hjort et al. 2020: 22) Zaméfeni na gestiku-
laci pfinasi mnohem komplexnéjsi pohled na kazdodenni pouzivani digitalnich technologii
nez pouhy rozhovor. Podle autorl proto ,,potiebujeme zvazit, co zkoumani skrze a pfes ruce
muze pfidat naSim metodam a teoretizaci pro vyzkum mobilnich médii a obrazovky*. (Hjort
et al. 2020: 22)

Kniha je psana velice ¢tivé a hojné vyuziva ptibéhy konkrétnich participantt, ¢imz ozi-
vuje popis vysledkt pozorovani. Ucelenosti po literarni strance prispiva fakt, ze vysledna
préace je kolaboraci tvtircti, nikoli souborem jednotlivych kapitol s jasnym autorem. Ackoli je
kniha Ctenaisky privétiva, Sirsi Ctenafstvo miize odradit jeji inklinace k pfilisné odbornému
diskurzu.

Clenéni knihy je propracované a piehledné, nicméné piisobi uréitou repetitivnost, kdy se
text vraci k jiz dfive probranym konceptiim v ramci pohledu nové kapitoly. Stejné tak misty
dochazi k pred¢asnému opusténi tématu z diivodu jeho pokraovani v jiné pasazi knihy.

Zahrnuti sekce o co-futuringu digitalnich médii ve vztahu ke kazdodennosti a pfibu-
zenstvi prindsi velice pfinosny zavér knihy, ktery by si zaslouzil byt ponékud obsahlejsi.
Vzhledem k zaméteni knihy na popis digitalniho pfibuzenstvi jako relativné nového a nepfi-
li$ popsan¢ho fenoménu je pochopitelné, ze uvahy o budoucim vyvoji této problematiky
nejsou upfednostnény.

Rozhodnuti kontrastovat situace ve tfech riznych oblastech pfispiva ke komplexnosti
publikace. Jejich volba vS§ak mize odvadét pozornost evropského Etenate, ktery se tu krome
tématu digitalnich médii setkava se titemi odliSnymi kulturami, a mize se tak zaméfit spiSe
na jejich specifika nez na tstfedni problematiku textu. Na druhou stranu mutize publikace
do jisté miry slouzit ke komparaci kazdodennosti digitalnich médii v jinych kulturach.

Kniha je komplexnim tvodem do problematiky vyuziti digitalnich médii v kazdoden-
nim Zzivoté, ktery je doplnén ptiklady ze tii riznych kultur. Nejedna se o zcela vycerpavajici
text, nicméné autordm se podafilo do zna¢né hloubky prozkoumat tento pomérné nedavny
fenomén velice uspokojujicim zptisobem. K dostani je v tisténé podobé, ptipadné jako Open
Access e-book.
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