Virtudlni svéty,
virtualni vlastnictvi

Matéj Myska

Virtudlni svéty a jejich pravni regulace,
respektive problematika virtudlniho vlast-
nictvi jsou jednou z oblasti, ve kterych
vyviji Ustav priva a technologii pedago-
gickou a védecko-vyzkumnou (innost.
V ramci vyuky magisterskych a bakaldi-
skych pfedméti Pravo a ICT T a Uvod do
prava ICT 1 je tak zafazovina samostatnd
piednéska o tomto vysoce aktudlnim tématu.
Virtudlni svéty jsou téZ tématem samo-
statné sekce na mezindrodni konferenci
Cyberspace.! Vzhledem k neustile rostou-
cimu vyznamu fenoménu virtudlnich svéta
usporddal Ustav dne 7. 4. 2010 i specializo-
vanou pfednasku Virtualni svéty, virtualni
vlastnictvi spojenou se skolni projekei filmu
Second Skin, ktery bude v nasledujicim textu
blize pfedstaven.

Second Skin - az prili$ skute¢na
virtualni realita

Americky dokument reZiséra Juana
Carlose Pifeira Escoriaza z roku 2008,
je jednim z mdla piispévkia do debaty
o dopadech virtudlnich svétii na redlné Zivoty
lidi. Dokument sleduje osudy lidi exce-
sivné hrajicich tzv. MMORPG — Massively
Multiplayer Online Role Playing Games,
pielozeno do Cestiny masivni on-line hry
na hrdiny. Jejich smysl v podstaté odpovidd
konceptu klasickych pocitacovych off-line
her — typicky se jednd o fantaskni svét,
v némz hra¢ ovlddd své virtudlni alter ego
(avatar) a plni rizné tkoly. Odménou za
splnéni pak jsou bud zkusSenosti ¢i virtudlni
penize, anebo vybaveni pro avatara, ktery
se postupem Casu stivd stile schopnéjsim
a siln¢jsim. Rozdilem oproti klasickym hrdam
je pravé moznost hrét tyto hry spolu s ostat-
nimi hrac¢i v neustéle se vyvijejicim a konti-
nuilnim prostiedi.

Co by se mohlo zdat byt jen obskurni
zélezitosti nékolika jedincd, je ve skutec-
nosti celosvétovym fenoménem se znaénymi
ckonomickymi, sociokulturnimi a také
pravnimi  dopady? Dokument Second
Skin ndzorné prezentuje i statistické udaje
o MMORPG. Stiizlivé odhady hovoii
0 50 milionech hri¢ci MMORPG celosvé-
tové. Nejpopuldrnéjsi on-line hra World
of Warcraft od spolecnosti Blizzard Enter-
tainment ma okolo 11 miliond aktivnich
uzivateld. Kdyz v roce 2007 vysel datadisk
k této hie s ndzvem Burning Crusade,
vydélal béhem prvniho dne v USA 96
miliont americkych dolart, tedy vice nez

1 Vice na: www.cyberspace.muni.cz.

2 O nizozemskych rozhodnutich vénujicich se krade-
7i virtudlnich pfedméti pojedndvd clinek Evy Fialové
Krédez virtudlnich pfedmétt v pifkladech z nizozemské

judikatury na strané 23.

kterykoliv filmovy snimek, ktery byl toho
roku ve Spojenych stitech uveden v kinech.

Dokument se zejména zaméfuje na
zpisob Zivota lidi, ktef{ pfeviZznou vétsinu
svého volného ¢asu vénuji hrani MMORPG.
Typicky den skalniho gamera tak vypada
nasledovné: jedendct hodin hrani, osm hodin
prace a ¢tyfi hodiny spdnku. Na ostatni
bézné nevirtudlni ¢innosti tak zbyvd hracam
pouze jedna hodina denné. I kdyz jesté
nebyla v Mezindrodni klasifikaci nemoci
zavislost na pocitacovych hrich uznina
per se, je z osudt hra¢t v dokumentu patrné,
Ze extrémni hrani mize mit na jejich Zivoty
podobné devastujici dcinky jako litkové
zévislosti. O pomoc takto zasazenym lidem
se pak snazi americké sdruzeni Online
Gamers Anonymous,® jakousi obdobou
sdruzeni Alcoholics Anonymous.

Dalsim  tématem  dokumentu je
i fenomén wvzniku sekunddrnich trhi
s virtudlnimi pfedméty, virtudlnimi penézi
¢i dokonce avatary. Jednd se o situace, kdy
jsou tyto nakupoviny za redlné penize, a to
pfesto, Ze v licen¢nich smlouvich s konco-
vymi uzivateli (tzv. EULAY) pfevizné vétsiny
her je toto chovini vyslovné zakazino.
Ve filmu je to ndzorné demonstrovino na
nasledujicim ptikladé: Mlady americky hra¢
MMORPG mié dvé moznosti, jak ziskat
napf. vzdcny mec. Jednak mtze hrit hru tak
dlouho, dokud si na néj ,poctivé®, tedy dle
hrou nastavenych pravidel, nevydéld. Casové
méné ndro¢nou variantou je pak vyuziti
nabidky nékteré ze spolecnosti, kterd tyto
pfedméty prodavd za reilné penize. Tyto
spolecnosti, typicky se sidlem Cinské lidové
republice, zaméstndvaji mladé hrice, jejichz
naplni price je pravé hrani MMORPG
a ziskdvani co nejvice herni mény’, respektive
vzicného vybaveni. Po zaplaceni pfislusné
castky je pak pfedmét, v nasem piipadé meg,
americkému hra¢i pfedan piimo v prostiedi.

I prestoze se film vénuje spiSe negativnim
dopadiim hrani MMORPG, neboji se autofi
ukdzat i jeho kladné stranky. Zejména je ve
filmu zmifovand schopnost MMORPG
her zapojit do spoluprice a feseni hernich
problému lidi z celého svéta, bez rozdilu
pohlavi, véku ¢i rasy. Hréddi se totiz pro plnéni
téch nejndrocnéjsich tkoli sdruzuji do
tzv. guild, tedy jakychsi kland ¢i cechy, casto
o nékolika stovkéch ¢lend. Ve filmu Second
Skin je tak pfedstavena historie, soucasnost
a systém fungovini nejzndméjsi guildy The
Syndicate. Clenové této guildy se, vérni
jejimu heslu ,In Friendship We Conquer®,
setkdvaji i v redlném svété na kazdoro¢nich
srazech a udrzuji ¢ilé kontakty navzdjem.
Ziroven se dokument vénuje i navazovéini
mezilidskych vztaht ve virtualnich prostfe-
dich a mapuje vyvoj vztahu nékolika part,
které se seznamily v MMORPG.

3 Webové stranky dostupné na www.olganon.org.

4 End User Licence Agreement.

5 Anglicky je tento proces oznacovin pojmem gold far-
ming.

6 Webové stranky dostupné na www.llts.org/.

Velice zajimavi je i vypovéd dvou fyzicky
tézce postizenych, ktefi jsou v redlném svété
spise ostrakizovini a jejich moznosti sebe-
realizace jsou podstatné omezeny. Virtudlni
svéty jim vsak nabizeji piileZitost rozvinout
naplno svij potencidl a byt respektovanymi
¢leny komunity.

I pfes koncentraci zejména na nega-
tivni aspekty hrani MMORPG, lze snimek
Second Skin doporudit viem zdjemcim
o virtudlni svéty a jejich dopad na svét redlny.
Vzhledem ke svoji ndzornosti a srozumitel-
nosti je vhodny i pro dvod do pfedmétné
tématiky, a to i pro nehréce.

Virtualni svéty se pomalu, ale jisté dostavaji do
hledacku vsech spolecensko-védnich oboru.

Na ekonomickou stranku této problematiky se
zaméruje americky docent z Indiana university
Edward Castronova. Doporucit lze zejména jeho
knihy Synthethic Worlds a Exodus to the Virtual
World: How Online Fun Is Changing Reality.

Z pravniho hlediska se otazkam virtualnich
svétu vénuje a na toto téma publikuje americky
docent Joshua A. T. Fairfield z Washington and
Lee University.

Oba dva jsou také aktivnimi prispévateli na blog
Terra Nova (dostupném na www.terranova.
blogs.com), ktery se zabyva ekonomickymi,
pravnimi, sociokulturnimi a psychologickymi
aspekty virtualnich svéta.

Prispévky o psychologii MMORPG lze nalézt mimo
jiné i v odborném casopise vydavaném na pudé
Fakulty socialnich studii Masarykovy univerzity
Cyberpsychology, dostupném na www.cyberpsy-
chology.eu. Doposud nejkomplexnéjsi sociologic-
ko-psychologickou studii hra¢i MMORPG, ktera
je citovana i ve filmu, zpracoval Nick Yee. Studie
s nazvem The Daedalus Project je dostupna na
www.nickyee.com/daedalus.

Richard Susskind: The End
of Lawyers?

Jaromir Savelka

Kniha 3$pic¢kového britského pravniho
informatika Richarda Susskinda tematicky
of Law, publikované v roce 1996. Tehdy se
Susskind pokusil analyzovat, jaky dopad
bude mit rozvoj informacnich technologii na
tradi¢ni pravnické profese. Ve své dobé tato
kniha ziskala velkou pozornost a s odstupem
Casu nezbyva nez pfipustit, Ze celd fada pred-
povédi, které se tehdy zdaly velmi nepravdé-
podobné, dosla naplnéni.

Na piiblizn¢ 300 stranich textu se
v The End of Lawyers? autor opét velmi
pusobivym a poutavym zpusobem, ktery je
mu evidentné vlastni, zamysli nad tim, jak
bouilivy vyvoj informacnich technologii
do budoucna ovlivni podobu privni praxe.
Diiraz tentokrit klade predevs§im na pred-
poklad, Ze velké mnozstvi Cinnosti, které
prévnici dnes vykonévaji, by bylo mozno za
pomoci informacnich technologii provadét
automatizované a nebo alespon vyrazné
efektivnéji.

Zikladni  vychodisko  pfedstavované
publikace, ndzor, Ze soucasny trh s pravnimi
sluzbami neni efektivni, plytvd zdroji a ze
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tyto sluzby jsou mnohdy poskytoviny za
neodtivodnéné vysoké ceny, autor postupné
rozviji, az nakonec dochdzi k jiz vyse nasti-
nénym nédzorim, Ze v budoucnu budou tyto
sluzby vykondviny zcela jinym zpasobem.
Tlak na zefektivnéni poskytovini pravnich
sluzeb by mél dle Susskinda v prvé fadé
vzejit od konzumentd téchto sluzeb, zvldsté
klientd velkych mezinarodnich advokétnich
kanceldii, kterym nakonec nezbude nez
akceptovat realitu a vyuzit moznosti, které
dnesni informacni technologie nabizeji.

Dle autora dojde postupné k tomu,
ze velkd Cdst pravnich sluzeb pfestane byt
nazirdna jako ,vysoce individualizovany
a exkluzivni produkt®, a namisto toho bude
pojimdna jako ,béznd komodita“. Stane
se tak pravé v dasledku neustile se zvysu-
jici participace informacnich technologii
v pravni praxi. Nakonec Susskind dospivi
k zavéru, ze k vykonu celé fady cinnosti,
které jsou dnes tradi¢ni doménou pravnikd,
v budoucnu nebude zapotiebi najimat osoby
s pravnickym vzdélinim, kdyZ plné postaci
méné vzdélani odbornici schopni ovlddat
piislusné technologie. Tim naznaluje, Ze
nékteré pravni profese mohou postupné
zaniknout, ale zdroven vyslovuje domnénku,
ze novd podoba trhu si vyzdda vznik profesi,
které budou moci byt vykondviny opét jen
osobami s pravnim vzdéldnim.

The End of Lawyers? patii k bestsel-
lertim 7z oblasti pravni informatiky, je velmi
Ctiva a pfi pfedstavovdni nejvyznamnéjsich
technologii, které do budoucna proméni
podobu pravni profese, ¢tendfe nezatéZuje
technickymi detaily. Rozhodné ji 1ze dopo-
rucit zejména tomu, kdo uvazuje o budouci
kariéfe v libovolném z tradi¢nich pravnich
povolani, avsak i tém, ktefi svou kariéru
v této oblasti jiz davno zahdjili.

Summer School of ICT Law,
Pécs 2010

Stépdn Stehlicek’

Jiz ponékolikité se letos v teplych
Cervencovych dnech sesli mladi pravnici
a jejich lektofi, aby spole¢né sdileli nadseni
a radost z badani v oblasti priva informac-
nich technologii a v odvétvich pfibuznych.
Tradice letnich $kol v tomto oboru, kterd
zapocala v Brné v roce 2006, se mize poch-
lubit dals§im uspé$nym pokracovinim, tento-
krate madarskym. Hostitelskym méstem se
stala Pécs, mimo jiné Evropské hlavni mésto
kultury 2010.

Nebyla to ovéem jen kultura mésta Pécs
a okoli, kterd nadchla castniky letni skoly,
byly to zejména zajimavé piedndsky, jez se
dotykaly jak teoretickopravniho zakladu
prava informacnich technologii, tak prak-
tickych pfistupt k jednotlivym odvétvim.
Témata byla prezentovina vyucujicimi ze
zemi pivodni Vienna Core Group, tedy

1 Autor je studentem tietiho ro¢niku Pri* MU.
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neformélniho sdruzeni lektord prava IT
ze stiedoevropskych univerzit, ale také
z novych participujicich subjektd zastou-
penych univerzitami v Leidenu a Queen
Mary v Londyné. Studenti tak méli moznost
sezndmit se s novymi pedagogickymi

piistupy k pfedndskdm a seminafim, které
byly vedeny povétsinou mladymi dokto-
randy a lektory. Diky nové participujicim
univerzitdim jsme vsak méli moznost poznat

Ucastnici letni Skoly

i rozdilné kultury, nebot na londynské skole
studuje znacny pocet zahrani¢nich studentt,
a tak jsme se mohli setkat napfiklad s LL.M.
studentem z Kolumbie.

Pravé doktorandka z Queen Mary,
Roksana Moore, kterd se béhem svého
Ph.D. studia zaméfuje predevsim na soft-
warové kontrakty, méla zajimavou pied-
nasku o rozdilnostech mezi angloamerickou
a evropskou pravni ochranou. Dluzno podo-
tknout, Ze zajimavi byla pfedevdim pro
studenty z kontinentdlni Evropy. Kromé
této prednasky se v tématech objevovaly
jak nékteré vylozené dusevnépravni aspekty,
naptiklad budoucnost soucasné podoby
copyrightu (Andreas Wiebe), tak tematicky
,Cisté“ pravni otdzky, kde technologie pusobi
jen jako prostfedek. Pravé posledné zminéné
bylo tématem seminafe madarského lektora
Gergely Szdkeho, ktery se zaméfil na ustav-
népravni aspekty CCTV (Closed Circuit
Television, tj. uzavieny kamerovy systém).
I pres evropsky legislativni ramec, ktery je
spole¢ny vem zemim EU, zjistili poslu-
chadi, Ze mira regulace kamerovych systému
je v jednotlivych zemich velmi odlisnd. Na
druhou stranu zde panovala shoda u zemi,
které si jsou jistym zplisobem blizké (jako
napt. Ceskd a Slovenska republika). Tato
kongruence se projevila zejména pii pred-
nasce Miroslava Chlipaly o elektronickych
dukaznich prostfedcich.

Zivérem by bylo dobré zminit
i vysledky této letni skoly, které nespoci-
vaji jen v nabytych védomostech, ale také
v tom, Ze lidé kolem tohoto pravniho odvétvi
opravdu nejsou ,geeks“. Kromé téchto fakti
se skupina studentti z Brna dohodla na uspo-
fadani dalSich miniakei, které jesté vice utuzi
kolektiv studentd technologickych obort
préva. Jako absolvent letosniho ro¢niku letni
skoly mohu prohlisit, Ze vétsina studentl
se jiz t&i na tu piisti do rakouského Raxu.
Pokud pouziji reklamni slogan Hannoverské
univerzity, kterd téz nabizi mezinirodni
letni $kolu prava informacnich technologii,
dovolim si napsat: I'T will be fun!

Jak pravnici pomahaji
s lékem proti rakoviné

Libor Kyncl

Marcelo Corrales pivodem z Paraguaye

pracuje v Institutu pro pravni informatiku na
Leibnizové univerzité v némeckém Hanno-
veru (IRI). Tam participuje na projektu
Advancing Clinico Genomic Trials on
Cancer (ACGT). Institut IRI je v rdmci
tohoto projektu vedoucim  pracovistém
projektové aktivity pravnich a etickych
otazek.
Cim se zabyvi institut pro pravni informa-
tiku a co je hlavnim cilem vaseho projektu?
Obecné je hlavnim cilem na$eho institutu
provadét vyzkum v oblasti priva a infor-
macnich technologii, hlavné se zabyvime
otizkami ochrany osobnich udaji a dusev-
niho vlastnictvi. Mame zde magistersky
studijni program EULISP (European Legal
Informatics Study Programme, jednoro¢ni
postgradudlni LL.M. studium), ktery se
v prvnim semestru odehrdvd v Hannoveru
a jehoz druhy semestr probihd vzdy na jedné
z naSich partnerskych univerzit, coz jsou
napiiklad Oslo, Stockholm, Zaragoza nebo
Londyn. Hlavnim cilem projektu ACGT je
pak vyvoj novych 1éka na rakovinu prostfed-
nictvim vytvofeni European Grid Compu-
ting Infrastructure (distribuované vypocetni
infrastruktury).

Jako metaforu pro tuto infrastrukturu
pouzivate véeli svét. MiiZete to objasnit?
Metafora na prikladu vceliho svéta piesné
ukazuje, jak je vyvijen nds projekt. Vezméte si
véelu délnici, kterd 1éta okolo kvétin a ziskava
z nich pyl, ktery dopravi do ulu, v némz se
z n&j vyribi med pro koncové uzivatele. Nase
projektové konsorcium stejnym zpisobem
sbira data od pacientd. Konsorcium je posta-
veno na sitové infrastruktufe, ktera byla
vytvofena za uUcelem usnadnéni piistupu
k informacim. Z toho divodu muzete ziskat
novy koncovy produkt, jako napiiklad nova
data, a koncovi uzivatelé k nim mohou ziskat
pristup.

Kdo bude vasim koncovym uzivatelem?
Miize jim byt kdokoliv. Projekt je nastaveny
tak, aby byl otevieny zejména pro vyzkumné
komunity, jako jsou univerzity, ale také
pro jakéhokoliv jednotlivce, ktery provadi
vyzkum tykajici se rakoviny.

Piedpoklidate tedy, Ze geneticka data
v sifovém systému budou vyuzivana, aby
podporovala vyzkum a aby zmensila obtize
pfi hledani léku na rakovinu?

Zcela jisté. V tuto chvili existuje mnoho
riznych vyzkumi tykajicich se rakoviny,
ale jsou bohuzel navzijem izolované. Tedy,
vezmeéme si piiklad nemocnice v Belgii a jiné
nemocnice v Oxfordu, které provadi tentyz
vyzkum léku na rakovinu. My je propo-
jime mezi sebou. Zlepsujeme tak zptisoby
ziskdvani pfesnych informaci tykajicich se
konkrétniho druhu rakoviny.



