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Prispévek pojedndvd o fenoménu herni fotografie, tedy snimki porizovanych
ve videohernim prostiedi, a nahliZi na néj optikou autorského prdva. StéZejni
otdzkou ¢ldnku je, zda lze herni fotografie povaZovat za autorskd dila, respek-
tive jaké podminky musi herni fotografie spliiovat, aby byla predmétem au-
torskoprdvni ochrany. Dané otdzky jsou reSeny vzhledem k platné prdvni tpravé
a dosavadni rozhodovaci praxi Soudnitho dvora Evropské unie. Ve vztahu
k problematice je vénovdna pozornost rovnéZ smlouvdm s koncovymi uZivateli
(EULA), které jsou uzavirdny mezi hernimi studii a hrdci, a tomu, jak tyto doku-
menty hernf fotografie zohledriuji.
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ABSTRACT

The paper discuss the phenomenon of in-game photography, i.e. images taken
in a video game environment, and looks at it through the lens of copyright law.
The central question of the article is whether in-game photographs can be consi-
dered copyrightable works, or what conditions must be met for in-game pho-
tographs to be subject to copyright protection. The questions are addressed
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in the light of the applicable legislation and the existing case law of the Court
of Justice of the European Union. In relation to the issue, the end user agree-
ments (EULAs) concluded between game studios and players and how these do-
cuments reflect in-game photography are also addressed.
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1. GvoD

Videohry jsou tu s ndmi jiz nékolik desetileti,” béhem kterych proslo toto
odvétvi zabavy drastickym vyvojem - zdokonaluje se herni mechanika
i grafika,’ vznikaji celé videoherni série se spletitymi piibéhy* a rozriista se
nejen dosah her a okruh hra¢d,” ale i cely herni priimysl.® Nezlistava pfitom
jen u samotného hrani — popularité se t&3i herni streaming, vznikaji tzv. fa-
narty a néktefi hrac¢i vytvaii vlastni obsah pfimo v rdmci videoherniho
prostiedi, tzv. UGC.”

Za prvni videohru je povaZovdn , Tennis for two“ z roku 1958, USA; PARKS, A. The Complete
History of Tennis for Two. In: History-Computer [online]. 28.7.2023 [cit. 8.2.2024]. Dostupné
z: https://history-computer.com/tennis-for-two-complete-history/

® RAJPUROHIT, P. 8-Bit to UHD: Evolution of Video Game Graphics. In: 300MIND [online].
29.1.2024 [cit. 28.10.2024]. Dostupné z: https://300mind.studio/blog/the-evolution-of-
video-game-graphics/

MEIKLEHAM, D. The 25 best video game stories ever. In: gamesradar [online]. 20.3.2024
[cit. 28.10.2024]. Dostupné z: https://www.gamesradar.com/the-best-videogame-stories-
ever/

CLEMENT, J. Number of video gamers worldwide 2019-2029. In: Statista [online]. 21.10.2024
[cit. 28.10.2024]. Dostupné z: https://www.statista.com/statistics/748044/number-video-
gamers-world/

Global video game industry on a healthy growth trajectory to $250 billion. In: Consultancy-me.-
com [online]. 5.10.2024 [cit. 28.10.2024]. Dostupné z: https://www.consultancy-
me.com/news/9177/global-video-game-industry-on-a-healthy-growth-trajectory

UGS (user generated content) Ize definovat jako ,jakykoli obsah jako obrdzky, videa, text a au-
dio, ktery byl vytvoren a sdilen uZivatelem na online platformé“; GenieLabs. User-Generated
Content (UGC): The Future of Gaming In: Medium [online]. 20.5.2023 [cit. 5.10.2024].
Dostupné z: https://medium.com/@GenieLabs./user-generated-content-ugc-the-future-of-

gaming-1dfc4c41d526
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Piikladem UGC jsou herni fotografie® (jinak také in-game nebo virtualni
fotografie), tedy snimky pofizené pi¥imo v hernim prostfedi.” Co za¢alo jako
zpusob prokédzani dosaZeni vysokého skére ve hie (tzv. high score foto-
grafie) se pozdéji vyvinulo v umélecky zanr, kdy hraé¢ v roli fotografa pfi
pofizovani snimka bere na védomi pravidla kompozice, nasviceni a este-
tické kvality vysledného snimku podobné jako tradi¢ni fotografové.'® Pofi-
dit takovou fotografii 1ze prostym snimkem obrazovky (screenshotem), fada
hernich tituli ale obsahuje vlastni funkci pro pofizovani snimk, tzv. foto-
médy, jako naptiklad God of War Ragnarok'' nebo Control.'? Herni fotomé-
dy nabizi ruzné funkce, jako je rotace kamery, rozostfeni, pouZiti ba-
revnych filtr, ale i zménu denni doby nebo pocasi pro navozeni kyZené at-
mosféry."

S hernimi fotografiemi v tomto smyslu se setkdvdme od pocatku milé-
nia, kdy diky stéle pokrocilejsi herni grafice za¢inala herni prostfedi stéle
blize piipominat redlny svét.'* Mistem sdileni vyslednych snimké byl zpo-
¢atku hlavné Flickr, ktery uz dfive vyuzivali tradi¢ni fotografové pro sdileni

THOMAS, A. Merit and monetisation: A study of video game user-generated content policies. In-
ternet policy Review. University of Glasgow, 2023. Str. 4

STEPHANE. La photographie in-game : quand le jeu vidéo dépasse le monde du divertisse-
ment. In: Comment Photographier [online]. 16.1.2022 [cit. 5.10.2024]. Dostupné z:
https://www.comment-photographier.com/la-photographie-in-game-quand-le-jeu-video-
depasse-le-monde-du-divertissement/

SHOBEIRI, Ali. WESTGEEST, Helen. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and
Extended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 84, 92

SULKOVA, K. God of War Ragnarék obdriel fotoméd. In: Vortex [online]. 6.12.2022
[cit. 5. 10. 2024]. Dostupné z: https://www.vortex.cz/god-of-war-ragnarok-obdrzel-foto-
mod/

TRHON, O. Zmdcknout virtudini spoust: Hernf fotografie jako odraz celé kultury. CVAK. CVAK.
CVAK. In: CT ART [online]. 9.10.2020 [cit. 5.10.2024]. dostupné z: https://art.ceskate-
levize.cz/360/zmacknout-virtualni-spoust-herni-fotografie-jako-odraz-cele-kultury-cvak-
cvak-cvak-T9ttJ https://art.ceskatelevize.cz/360/zmacknout-virtualni-spoust-herni-foto-
grafie-jako-odraz-cele-kultury-cvak-cvak-cvak-T9ttJ

Photo Mode review. Photo Mode Review: Assassin’s Creed Valhalla. In: YouTube [online].
12.4.2022 [cit. 5.10.2024]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=DqyChy3mL-
Cs

SHOBEIRI, A. WESTGEEST, H. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and Ex-
tended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 92
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fotografii ve vysokém rozliseni'® a kde kolem in-game fotografovani vznikla
tada komunit.'® Jednu z prvnich zaloZil Duncan Harris, ktery se pozdé&ji
sdm stal profesiondlnim hernim fotografem a vytvarel marketingové foto-

grafie pro fadu vyznamnych hernich studii."”

Stejné jako pred dvaceti lety,
i dnes herni fotografové své snimky sdili se svétem hlavné skrze socidlni
cité, setkat se snimi mlZeme ale ive vytvarné galerii.'® V roce 2022
dokonce probéhla soutéZ In-game Photography Contest poradana francouz-
skou videoherni spolecnosti Ubisoft, jejiz Géastnici pfispivali snimky z her
jmenované spolecnosti a nejlépe hodnocené snimky byly nasledné k vidéni
na vystavé v New Yorku."” UZ v roce 2012 vysel na internetovém blogu
VideoGamesTourism ¢lanek™ odkazujici svym ndzvem na umélecké kvality
herni fotografie a vzhledem k tomu, Ze od té doby toto médium jen vzkvé-
ta, je na misté hovofit o zafazeni hernich fotografii do uméleckohistorické-
ho kénonu fotografického Zanru.”

Nabizi se otazka, jestli si herni fotografie zada s tradi¢nimi uméleckymi
médii i v oblasti autorskoprdvni ochrany. Navzdory rostoucimu vyznamu
herni fotografie coby uméleckého Zanru nebyla dosud jejimu au-
torskopravnimu charakteru ze strany odborné vefrejnosti vénovéna po-
zornost. Cilem tohoto ¢lanku je pfedstavit mé zavéry v této véci. Pro posou-
zeni, zda je herni fotografie autorskym dilem, je nutné piipomenout si
pojmové znaky autorského dila. Vzhledem ke globdlnimu charakteru herni-

> Flickr. In: Wikipedia [online]. 2.10.2024 [cit. 6.10.2024]. Dostupné z: https://en.wikipe-
dia.org/wiki/Flickr

' SHOBEIRI, Ali. WESTGEEST, Helen. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and
Extended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 93, 94

7 Tamté.

18

DASSA, N. Dans limagerie de la photographie in-game. In: blind magazine [online]. 5.1.2022
[cit. 6.10.2024]. Dostupné z: https://www.blind-magazine.com/fr/stories/dans-limagerie-
de-la-photographie-in-game/

O’BRIEN, L. Ubisoft Announces Winners of its In Game Photography Contest. In: Ubisoft [onli-
ne] 17.11. 2023 [cit. 22. 3. 2023]. Dostupné z: https://news.ubisoft.com/en-us/article/
44aUdYWEHezNO097i8btJcN/ubisoft-announces-winners-of-its-ingame-photography-contest
* SIGL, R. The Art of in-game Photography. In Video Game Tourism [online]. 25.7.2012
[cit. 6.10.2024]. Dostupné z: https://videogametourism.at/content/art-game-photography
SHOBEIRI, A. WESTGEEST, H. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and Ex-
tended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 95, 96
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ho préimyslu je v této véci zohlednéna unijni Gprava a judikatura. Clanek
nésledné hleda stanovené pojmové znaky autorského dila v herni fotografii.
Pozornost je vénovéna specifikim herni fotografie coby dilu vznikajicimu
na zékladé jiz existujiciho autorského dila, tedy dilu odvozenému. V nepo-
sledni fadé se ¢lanek vénuje otdzce toho, zda a jak herni studia herni foto-
grafie zohlednuji v dokumentech EULA. Zavéry této prace vychézi ze za-
konné tpravy, judikatury a ¢eskych i zahrani¢nich odbornych textt. Vzhle-
dem k popkulturnimu vyznamu tématu jsou jako zdroje informaci vyuZzity
rovnéz blogposty a videa zverejnéna na platformé YouTube.

2. POJMOVE ZNAKY AUTORSKEHO DILA

V prvé fadé je nutné si definovat pojmové znaky autorského dila a pod-
minky autorskoprdvni ochrany obecné. Autorské dilo je pfedmétem au-
torskych prav, a tedy autorskopravni ochrany. Autorsky zdkon® vymezuje
dilo a jeho defini¢ni znaky v § 2 v souladu s kontinentalni Gpravou zakot-
venou Bernskou timluvou v roce 1886 o ochrané literarnich a uméleckych
dél.*® Abychom jako na autorské dilo mohli nahliZet i na herni fotografii,
musfi spliiovat pojmové znaky autorského dila dle § 2 AZ, mj. musi byt jedi-
ne¢na nebo ptivodni.*

Ustanoveni § 2 odst. 1 AZ obsahuje generélni klauzuli, podle které se
o autorské dilo jedna tehdy, je-li dilem literarnim, jinym dilem uméleckym
a dilem védeckym, které je vysledkem tviréi ¢innosti autora, pfi¢emz tento
vysledek musi byt jedinecny a vyjadfen v objektivhé vnimatelné podobé.
PoZadavek na objektivni vnimatelnost spliiuje herni fotografie stejné dobte
jako klasickd fotografie digitalni, zdkon navic elektronickou podobu vy-
slovné piipousti.”® Problematickym se vSak jevi poZadavek tviiréi ¢innosti

a s nim spojené jedine¢nosti.

Zéak. ¢. 12172000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym
a o zméné nékterych zakont (autorsky zékon), déle v textu jen jako ,,AZ“

Dtvodova zprava k Autorskému zdkonu

* §2odst. 1,2 AZ

*® §2odst. 1 AZ; ,...dilo [...], které je jedine¢nym vysledkem tviiré{ ¢innosti autora a je vy-

jadfeno v jakékoli objektivné vnimatelné podobé véetné podoby elektronické...“
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Tvardi je pouze takovy vytvor, ktery ,je jako vysledek tviréi fantazie in-

.o e 21.. 2. . . 26
dividualnim projevem osobnosti autora.“

Dilo ma byt odrazem autorovych
zvlastnich vlastnosti, kterymi jsou schopnost tvorit, nadani, fantazie, Zivot-
ni zkuSenosti ¢ vzdélani,” a protoZe kazda osoba je jedine¢nd, i vystup
tvlréi ¢innosti musi byt jedineény. Vyvstava tak otdzka, zda mtze byt herni
fotografie jedine¢nd, kdyZ je pofizena v prostfedi videohry. At uZ nabizeji
sebeoteviené€jsi svéty, ve kterych se mohou hraci, respektive jejich avatari
svobodné pohybovat, jsou videohry pro kazdého v zasadé stejné. Kazdy
avatar prijde ke stejnému stromu a naskytne se mu pohled na stejny zapad
slunce. Herni fotografie, které budou v této lokaci vznikat, budou v zasadé
jedna jako druhd, byt s mensimi obménami. To ale neni problém, ktery by
byl vyhrazen jen fotografiim hernim — podobn4 situace nastdva i u tzv. tu-
ristickych fotografii,”® kdy na stejnych mistech vznika vétsi mnozstvi v pod-
staté totoznych fotografii pofizenych riznymi osobami. Kazdy turista, ktery
navstivi Staroméstské namésti, bude mit v telefonu témér totoZnou foto-
grafii orloje. Jen stéZi muzeme fict, Ze takové snimky jsou jedine¢né, zna-
mena to ale snad, Ze nejsou autorskoprdvné chranény? S takovym piistu-
pem by se autorskopravni ochrany sotva dostalo jinym neZz profesiondlnim
uméleckym fotografiim, natoZ fotografiim hernim. Je tfeba vSak wvzit
v tvahu je§té druhé kritérium, a to ptivodnost.

Ustanoveni § 2 odst. 2 AZ uvadi pocitacové programy, databéze, foto-
grafie a vytvory vyjadfené postupem podobnym fotografii coby vysledky
¢innosti, které povazuje za dila a kterym, byt nemusi byt autorskymi dily
ve smyslu § 2 odst. 1 AZ, jelikoZ mnohdy nesplni poZadavek jedine¢nosti,
zakon poskytuje ochranu jako quasidilum, a to tehdy, pokud spliiuji poza-
davek ptivodnosti. Vysledek ¢innosti je ptvodni, je-li ,,autorovym vlastnim
duSevnim vytvorem.“ U takovych dél se mlZe stét, Ze vytvory dvou a vice

* HOLCOVA, 1. a kol. Autorsky zdkon a pfedpisy souvisejict (véetné mezindrodnich smluv a evrop-

skych pfedpisti). Komentdr. Wolters Kluwer. In: Aspi [online] 17. 4. 2019 [cit. 23. 3. 2023].
Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/13/45969/1/2/komentar-wker-c-121-
2000-sb-autorsky-zakon-komentar

¥ Rozhodnuti Nejvysstho soudu CR, sp. zn. 30 Cdo 739/2007

* VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k foto-

grafii. 2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 16
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ruznych autorti budou zcela nebo téméf totozné, kazdé z takovych dél lze
v$ak navzdory tomu ozna¢it za original.”

Posuzovani otazky, zda herni fotografie m@Ze byt pfedmétem au-
torskopravni ochrany, se nem@Ze odehravat mimo kontext unijni Gpravy,
kde je jednim zKkliCovych pojmt originalita. Originalita, ¢i také au-
torskopravni individualita, je to, co autorské dila odliuje od vytvort, které
jsou vysledkem kaZdodennich rutinnich aZ mechanickych ¢innosti, jako
jsou e-mailova korespondence, drobné nacrty, planky atd., které jsou tech-
nicky a funkéné predurcené, nebo takovych, které existuji objektivné, tedy
nezavisle na lidském védomi (,,prvky jako je piirodni, socidlni a kulturni
prostiedi..., prostfedi pochazejici z odlisnych kultur... & pfirodni jevy“),*
které autorskopravni ochranu nepoZivaji.’ Za tii uplynulé dekady doslo
v oblasti autorskopravni ochrany k postupné harmonizaci zapocaté sjedno-
cenim standardt originality coby podminky pro autorskoprdvni ochranu
poditatovych programi, databdzi a fotografii partikuldrné zaméfenymi
smérnicemi a formélné zakoncené pfijetim InfoSoc smérnice,” jejiz piijeti
vedlo k horizontélni harmonizaci standardu originality pro veskeré predmé-
ty autorskopravni ochrany prostfednictvim bohaté navazujici judikatury.*

Naplnéni standardu originality coby podminky pro pfizndni au-
torskopravni ochrany bylo zdkladem fady sporti, k nimZ se v rdmci feSeni
predbéznych otdzek vyjadioval SDEU a postupné tak dotvarel vyklad toho-
to vyznamného pojmu. Pfelomovymi rozhodnutimi byly Infopaq Internatio-
nal v. Danske Dagblades Forening,* Bezpe¢nostni softwarova asociace v.

* Tamtéz, str. 17

% KOUKAL, P. Autorské prdvo, public domain a lidskd prdva. Brno: Masarykova univerzita,

2019, 524 s., Spisy Pravnické fakulty Masarykovy univerzity, Edice Scientia, 647. ISBN

978-80-210-9280-8 (online). Str. 61

Tamtéz, str. 34-36

Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2001/29/ES ze dne 22. kvétna 2001 o harmo-

nizaci uréitych aspektli autorského prava a prav snim souvisejicich v informaéni

spole¢nosti

% MARGONI, T. The Harmonisation of EU Copyright Law: The Originality Standard. Rochester.
NY. 2016. str. 8, 13

% Rozhodnuti SDEU C-5/08 z roku 2009, déle v textu jen jako ,,Infopaq®

31
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Ministerstvo kultury,” Football Association Premier League v. QC Leisure
and Karen Murphy v. Media Protection Services,® Eva-Maria Painer v.
Standard VerlagsGmbH” a Football Dataco v. Yahoo!.*® Soudni dviir po-
stupné vymezil tii kritéria standardu originality:

[1] Dilo je origindlni, je-li autorovym vlastnim duSevnim vytvorem
(Infopagq, bod 36);

[2] Autortv vlastni duSevni vytvor miZe vzniknout jediné tehdy, pokud
mél autor moznost ¢init svobodné kreativni volby (Dataco, bod 38; Infopaq
bod 45; BSA v. Ministerstvo kultury, bod 50; Painer, body 89 a 92);

[3] Je-li podoba autorova projevu predeterminovana, at uz technickymi
¢i funkénimi pravidly ¢i jinak, tedy je-li podoba projevu pfedem urcéena, ne-
muZe byt takovy projev originélni (FAPL, bod 98; BSA v. Ministerstvo kul-
tury, bod 49; Dataco, bod 39).* Posledni uvedené kritérium SDEU déle po-
tvrzuje — napiiklad neddvnym rozhodnutim Brompton Bicycle,’ kdy odmitl
uznani splnéni standardu originality tehdy, kdy jsou volby diktovany tech-
nickymi hledisky, pravidly a omezenimi.*!

Vzhledem k povaze zkoumaného pfedmétu — hernich fotografii — je
vhodné se z vySe zminénych zaméfit predevSim na rozhodnuti Painer, které
bylo prelomové v otdzce autorskopravni ochrany fotografii a standardu ori-
ginality u tohoto média.” SDEU se zde se pfi feSeni predbézné otézky ra-
kouského soudu zabyval tim, zda lze pfiznat autorskopravni ochranu por-
trétovym fotografiim, jakou byla i spornd fotografie unesené divky Na-

35

Rozhodnuti SDEU C-393/09 z roku 2010, déle v textu jen jako ,,BSA v. Ministerstvo kultu-
ry*

% Rozhodnuti SDEU C-403/08 a C-429/08 z roku 2011, déle v textu jen jako ,,FAPL¢

¥ Rozhodnuti SDEU C-145/10 z roku 2011, déle v textu jen jako ,Painer®

% Rozhodnuti SDEU C-604/10 z roku 2012, dale v textu jen jako ,Dataco“

¥ MARGONI, T. The Harmonisation of EU Copyright Law: The Originality Standard. Rochester.
NY. 2016. str. 13, 14

“ Rozhodnuti SDEU C-833/18 z roku 2020, déle v textu jen jako ,Brompton“

41

ROSATIL E. When is a derivative work original and thus protectable by copyright? Classicist’s cri-
tical edition makes its way to Luxembourg in fresh Romanian CJEU referral. In: The IPKat [onli-
ne]. 17.1.2024 [cit. 21.10.2024]. Dostupné z: https://ipkitten.blogspot.com/2024/01/
when-is-derivative-work-original-and.html

* JANKOVIC, M. How the Two Child Abuse Cases Helped to Sahpe the Test of Originality of Pho-
tographic Works. Masaryk University Journal of Law and Technology. Brno, 2023. Str. 198
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taschy K. potizené fotografkou Evou Painer. Tato fotografie byla po divciné
osvobozeni Sifena médii a pozméniovana bez souhlasu autorky. Dle rakous-
kého soudu je pro pfiznani autorskoprévni ochrany a zdroven vylouceni
volného uziti fotografie bez oznaceni autora rozhodujici tviréi pfinos.
V ptipadé portrétnich fotografii béZné pofizovanych ve Skolkdch a skolach
poukazoval rakousky soud na omezené moznosti fotografa se jakkoli tvir-
¢im zplisobem projevit, a proto shledal autorskopravni ochranu takovych
fotografii omezenou, nevyluéujici napiiklad pravé volné uziti.*

SDEU nicméné dovodil, Ze i fotografie portrétniho typu je tfeba pova-
Zovat za autorské dilo, pokud spliiuji podminky ¢l. 6 smérnice 93/98/
EHS,* tedy odraZi osobnost autora, vykladem SDEU:

»,Pokud mohl autor pfi realizaci dila vyjadfit své tvaréi schopnosti
prostfednictvim rozhodnuti u¢inénych na zékladé své tvuréi svobody.“

To SDEU v daném piipadé povazoval za splnéné:

,V piipravné fazi muZe autor zvolit kompozici, postoj fotografované
osoby ¢i osvétleni. Pfi sniméni fotografického portrétu muze zvolit ra-
movani, thel snimku, nebo také vytvofenou atmosféru... Prostfednictvim
téchto jednotlivych rozhodnuti tak muze autor fotografického portrétu vy-
tvofenému dilu vtisknout sviij ,,0sobni dotek“. V disledku toho nelze stran
fotografického portrétu tvrdit, Ze by byl prostor autora pro vyuziti jeho
tviiréich schopnosti nezbytné omezeny, ¢i Ze by viibec neexistoval.“*

V zdsadé tak SDEU potvrdil, Ze i fotografie s mensim autorskym in-
vencnim vkladem jsou autorskymi dily, tim padem i pfedmétem au-
torskopravni ochrany.* Jestli vysledek lidské ¢innosti je ¢ neni originélni,
a tedy je ¢i neni dilem, netkvi nutné v kreativité samotného tvirc¢iho proce-

* Rozhodnuti SDEU C-145/10, body 27 a7 43

* Smérnice Rady 93/98/EHS ze dne 19. 10. 1993, ¢l. 6: ,Fotografie, které jsou ptivodni
v tom smyslu, Ze jsou autorovym vlastnim duSevnim vytvorem, jsou chranény podle ¢lanku
1. Na rozhodovéni o jejich zptisobilosti k ochrané se nepouiji adna dalsf kritéria. Clenské
staty mohou stanovit i ochranu ostatnich fotografif.“

* Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10, body 91, 92, 93

“ VALOUSEK, M. Fotografie a pravo. Autorské pravo a ochrana osobnosti ve vztahu k foto-

grafii. 2. aktualizované vydani. Praha: Leges, 2022, str. 19-22
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su, ale v tom, zda mél autor dostatek tvir¢iho prostoru.47 Méfitko tvardi
svobody — tedy toho, nakolik muze fotograf svymi rozhodnutimi ovlivnit
vysledek své ¢innosti — muZze nyni poslouZit pro zodpovézeni hlavni otazky
této prace: Je herni fotografie autorskym dilem?

3. HERNI FOTOGRAFIE A NAPLNEN{ POJMOVYCH ZNAKU
AUTORSKEHO DILA

Jak bylo fefeno vySe, primarnim kritériem naplnéni standardu originality
je mira tviiréi svobody dana autorovi pfi tvorbé dila.”® V rozhodnuti Painer
SDEU uvedl jako piiklady realizace tvuréi svobody portrétniho fotografa
volbu kompozice, postoje fotografované osoby, osvétleni ¢ dhlu snimku.*
Tyto i dalsi kroky vyZadujici urcité kreativni volby mizZe v nejedné video-
hi'e ¢init i hraé, a to diky propracovanym fotomdédim, které umoZiiuji pro
Gcely pofizeni snimku pozastavit hru, schovat herni rozhrani, zvolit pozici
kamery i zorny thel.*® Nékteré fotomédy umoZiiuji navic zménit postoj &i
vyraz postavy nebo ji Gplné skryt, zménit denni dobu a intenzitu osvétlen{
nebo pouzit filtry.” Pokud tedy hra¢ pii pofizovéni snimku témito a dal$imi
volbami d4va vyslednému obrazku sviij ,,osobni dotek“,” pii srovnani s kla-
sickou fotografii lze o priznani autorskopravni ochrany uvaZovat.

Stéle lze namitat, Ze hra¢ disponuje jen témi moznostmi, které mu daji
vyvojari hry. Pfipomenime si ale, Ze i moZnosti fotografi byvaji zna¢né
omezené. Mé tvardéi rozhodnuti vyfotografovat orloj levitujici metr a pul
nad chodnikem narazi na prosté fyzikalni zdkony. Méné extrémni piiklad

¥ HUGENHOLTZ, P. B.; QUINTAIS, J. P. Copyright and Artificial Creation: Does EU Copyright

Law Protect Al-Assisted Output? IIC — International Review of Intellectual Property and Competi-

tion Law, 2021, roc€. 52, ¢. 9, str. 1201.

Tamtéz

*" Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10, body 91, 92, 93

* TRHON, Ondfej. Zmdcknout virtudlni spoust: Herni fotografie jako odraz celé kultury. CVAK.
CVAK. CVAK. In: CT ART [online]. 9.10.2020 [cit. 19.10.2024]. dostupné z: https://art.ces-
katelevize.cz/360/zmacknout-virtualni-spoust-herni-fotografie-jako-odraz-cele-kultury-
cvak-cvak-cvak-TottJ

48

' Horizon Forbidden West: Photo Mode — how to activate? In: gamepressure [online]. 18.2.2022

[cit.19.10.2024]. Dostupné z: https://www.gamepressure.com/horizon-forbidden-west/
photo-mode/z5f627

2 Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10, bod 92
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skytaji $kolni fotografie, kde fotograf musi své pokyny uzptisobit
mozZnostem, schopnostem a koneckonct i ochoté fotografovanych déti, ne-
mluvé o pozadavcich Skoly. Podobné, jako je hra¢ omezen prostfedim hry,
je bézny fotograf omezen limity objektivni reality. Jestlize navzdory témto
limitim, na které fotografova vlile nema vliv, povaZujeme fotografii — za
splnéni dalsich vySe zminénych podminek - za autorské dilo, méli bychom
stejné nahliZet i na fotografie herni, jestlize hra¢ pfi jejich pofizovani méa
dostatek volnosti pro realizaci své tvuréi svobody.

Jestlize je predpokladem pro vznik herni fotografie jako autorského dila
moznost hrace ovlivnit podobu snimku, je tfeba se ptat, zda hra, ve které
hra¢ fotografie pofizuje, takovou moznost vubec poskytuje. Videohry exis-
tuji v rozliénych podobach a mira tvliréi svobody, ktera je déna hradi, se
muZe zésadné lisit. Zatimco v nékterych hrach lze dost dobfe uvaZovat
o vzniku autorského dila, jiné néco takového v podstaté vylucuji, nebot li-
mity dané pravidly a herni mechanikou jsou pfili§ svazujici. Jak dovodil
SDEU v rozhodnutich FAPL, BSA v. Ministerstvo kultury a Dataco, je-li
podoba vytvoru predeterminovéna technickymi ¢i funkénimi pravidly nebo
specifickym tGcelem, které neponechavaji prostor pro kreativni volby, ne-
miize byt standard originality naplnén.” Pfi znalosti tohoto zévéru je
mozné rozdélit videohry na takové, kde je vznik herni fotografie jako au-
torského dila bez dalsiho spiSe nepravdépodobny, a ty, kde muZe hraé¢ pfi
pofizovani snimku Ccinit kreativni volby a vysledné herni fotografie tak
mohou dosahovat standardu originality.*

Prikladem hry, kterd jako prostiedi pro vznik autorské herni fotografie
v podstaté nepfichazi v Givahu, je Little Misfortune (Killmonday Game), ktera
spiSe neZz hru pfipomina film s interaktivnimi prvky. Hry tohoto typu ob-
vykle kladou diraz na grafické provedeni, atmosféru a pfibéh. Role hrace
spociva primarné v tom, Ze si voli vzdy jednu z nabizenych variant, jakym
smérem se ma piibéh ubirat, a na zdklad€ jeho volby se poté pouze spusti
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MARGONI, T. The Harmonisation of EU Copyright Law: The Originality Standard. Rochester.
NY. 2016. str. 13, 14

Rédné rozdéleni videoher do téchto kategorii si #4d4 podrobnou analyzu hernich mechanik
jednotlivych tituldi, coZ neni cilem této prace. Nésledujici déleni pouze ilustruje zavéry této
préce v praxi a nezahrnuje vSechny existujici druhy her.
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odpovidajici sekvence ,filmu“. Hra¢ zde miZe nanejvy$ pfimét postavu vy-
krocit do pravé ¢i levé strany scény a interagovat s urenymi predméty ve
hie.”® Jingmi slovy neni mu dana 74dné tviiré{ svoboda. Potizeni snimku
v takové hie by se rovnalo snimku obrazovky pfi sledovani filmu, o au-
torském dile napliiujicim standard originality nemuze byt fec.

Vyvoj videoherni fotografie jako uméleckého Zanru je spjaty s rozvojem
herni grafiky, neni proto divu, Ze zdaleka nejvétsi oblibé se fotomdd tési
u mnohdy téméF fotorealistickych AAA™ her,” jako jsou God of War, Ho-
rizon Forbidden West nebo série Assassin’s Creed.” Co maji tyto hry kromé
vysokého rozpoctu a povedené grafiky spolecného je vybava fotomédy -
v uvedenych ptikladech navic jednémi z nejlépe hodnocenych.” Ve hie
opatfené fotomdédem ma hra¢ pfi pofizovani snimkt podstatné rozsitené
moznosti. Po zastaveni scény se miZe v rdmci této scény pohybovat a na-
stavit svou virtualni kameru.” Jak bylo feceno jiz dfive, fotomédy vétsinou
umoznuji celou fadu dal$ich tprav, jako skryti postavy ¢i volbu jeji polohy
a vyrazu tvafe, denni doby, pocasi a daltho.”" Casto se navic jedna o hry
s otevienymi svéty, tzv. open world hry, kde se hra¢ muze se svou herni po-

% Popis pribéhovych her vychdzi predevsim ze zkuSenosti hrdcti s titulem Little Misfortune — na

platformé YouTube je celd fada videi, ze kterych je gameplay patrny. Hlavnim zdrojem bylo
video tviirce Joncadia: Little Misfortune Review — ,,Fancy!“ or ,, Yikes Forever“? In: YouTube [on-
line]. 17.7.2021 [cit. 19.10.2024]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?
v=yW7ANX8PM4A

AAA nebo také triple-A hry jsou produktem , stredniho ¢i velkého distributora, pro jehoZ vyvoj byl
k dispozici bohaty rozpocet“. VITEK, J. Ubisoft si chystd dvé AAAA hry, AAA ug nestali. In:
Svét Hardware [online]. 9.9.2020 [cit. 20.10.2024]. Dostupné z: https://www.svethard-
ware.cz/ubisoft-si-chysta-dve-aaaa-hry-aaa-uz-nestaci/53034

SHOBEIRI, A. WESTGEEST, H. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and Ex-
tended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 83
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* What is a AAA game: Inside top-tier game development. In: Argentics [online]. 4.6.2024 [cit.

20.10.2024]. Dostupné z: https://www.argentics.io/what-is-a-aaa-game-and-how-it-is-done
BONTHUYS, D. Best Photo Modes: 25 Games That Let You Flex Your Photography Skills. In:
Gamespot [online]. 21.4.2022 [cit. 20.10.2024]. Dostupné z: https://www.gamespot.com/
gallery/best-photo-modes-25-games-that-let-you-flex-your-photography-skills/2900-
4020/#1

SHOBEIRI, A. WESTGEEST, H. Virtual Photography — Artificial Intelligence, In-game, and Ex-
tended Reality. 1. vydani. Bielefeld: Transcript Verlag, 2024. Str. 96, 97
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®' Horizon Forbidden West: Photo Mode — how to activate? In: gamepressure [online]. 18.2.2022

[cit. 20.10.2024]. dostupné z: https://www.gamepressure.com/horizon-forbidden-west/
photo-mode/z5f627
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stavou zcela volné pohybovat po herni mapé,* diky ¢emuZ mé o poznani
Sirs$i vybér fotografickych motivii — za takové jsou oznaCovany napiiklad
Fallout, Genshin Impact nebo uZ zminény Assassin’s Creed.” Hra¢ tak miize
dat vyslednému snimku ,osobni dotek“** a vytvofit originalni herni foto-
grafii. Viibec nejvétsi miru volnosti ma hra¢ ve hrach oznacovanych jako
sandbox, kde se nejen mizZe ve virtudlnim prostfedi volné pohybovat a v li-
bovolném potadi s hernim svétem interagovat, aniz by pfi tom byl vazan
pevné stanovenym cilem ¢i pfibéhem, ale sim se podili na podobé herniho
prostiedi vytvafenim ,digitdlnich artefakt“ p¥imo ve hie.”> Jako sandbox
hra je typicky oznacovan Minecraft,”® ktery je ¢asto sklofiovan ve spojitosti
s obdivuhodnymi vytvory, které za sebou hra¢i ve hie zanechavaji,*” nebo
tfeba The Sims, které hrac¢i umozZiuje vytvaret postavy, budovat svét a vy-
pravét vlastni pfibéh.”® Takové hry vzniku herni fotografie dosahujici stan-
dardu originality preji.

Zajimavym piipadem je svého c¢asu popularitou dominujici herni Zanr
tzv. ,skakacek“ nebo také ,plosinovek“.” Jedna se o hry — tradi¢né vyuzi-

% Definice pojmu ,,open-world“ podle Collins English Dictionary: ,a type of video game in which

players can move freely through a virtual environment without fixed objectives“. Dostupné z:

https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/open-world

% LOVERIDGE, S. Best open world games to play right now and completely forget real life exists.

In: gamesradar+ [online]. 2.10.2024 [cit. 20.10.2024]. Dostupné z: https://www.gamesra-
dar.com/best-open-world-games/

% Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10 (Painer), body 91, 92

% ROUSE, M. Sandbox Game. In: Techopedia [online]. 25.7.2024 [cit. 20.10.2024]. Dostupné

z: https://www.techopedia.com/definition/3952/sandbox-gaming

% Tamtéz

%7 prikladem za viechny miiZe byt vytvoieni virtudlni knihovny, kterd vznikla v rdmci projektu boju-

jicim proti popirdni svobody médii a zpFistupriuje informace hrdéim v zemich, kde je jinak pFistup
ke svobodnym zdrojiim a necenzurovanym informacim omezen. NATIVIDAD, A. Reporters Wi-
thout Borders Built an Enormous Library in Minecraft for Suppressed Journalism. In: Muse by
Clios [online]. 10.3.2020 [cit. 20.10.2024]. Dostupné z: https://musebyclios.com/gaming/

reporters-without-borders-built-enormous-library-minecraft-suppressed-journalism/

RAAB, J. FITZPATRICK, A. PULLEN J. P. GROSSMAN, L. PECKHAM, M. VELLA, M. The 50
Best Video Games of All Time. In: Time [online]. 23.8.2016 [cit. 20.10.2024]. Dostupné z:
https://time.com/4458554/best-video-games-all-time/
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BAUM, P. Privodce hernimi Zdnry — plosinovky a arkddy. In: Doupé.cz [online]. 12.4.2011
[20.10.2024]. Dostupné z: https://doupe.zive.cz/pruvodce-hernimi-zanry--plosinovky-a-
arkady
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vajici dvojrozmérnou grafiku —, jejichz smyslem je hrd¢em ovlddanou po-
stavu navigovat hernim prostfedim, preskakovat ¢i $plhat mezi virtudlnimi
platformami a vyhybat se prekazkdm. Asi nejznaméjsimi tituly tohoto typu
jsou hry ze série Super Mario Bros. nebo Sonic the Hedgehog.”” Pokud hra¢
v klasické plosinovce preskakuje se svou postavickou z jedné ploSiny na
druhou tak, jak mu veli pravidla hry a jak mu herni mechanika dovoluyje,
podoba piipadné potizeného snimku by byla pfedem dana bez prostoru pro
autorské kreativni pri¢inéni a o vzniku autorského dila by tak nemohla byt
fe¢.”" Co kdy# ale hra¢ dostane svou postavu do ¢asti herni plochy, piistup
na kterouz herni vyvojari nezamysleli? Nékteré plosinovky vedle zékladni
skdkaci mechaniky umozZiiuji pfesouvéani pfedméti po herni ploSe - na-
piiklad hra Ultimate Chicken Horse je na tomto prvku ¢asteéné zaloZena.””
MuZe interakce hrd¢em ovladané postavy s predméty ve hie predstavovat
dostate¢ny kreativni vklady a dat vyslednému snimku ,,0sobni dotek“? Ne-
hledé na to, Ze mezi ploSinovky lze zatadit i hry v prostorovém provedeni,
jako je napiiklad Celaria,” kde se hra¢ se svou postavou pohybuje mezi
ploginami relativné volné a maZe se na herni svét pomyslnym objektivem
divat pod libovolnym tihlem,”* podobné jako napiiklad ve vyse zminénych
hréach s otevienym svétem.

Siroké spektrum plosinovek dobfe ilustruje, Ze neni dost dobfe mozné
podle druhu hry, v niZ je herni fotografie pofizena, kategoricky urdit, jestli
takova fotografie mtzZe nebo nemiZe podléhat autorskopravni ochrané.
Uvahy doprovazejici toto déleni nicméné poskytuji uréity navod, jak postu-
povat pfi hodnoceni autorskopravni povahy hernich fotografii. V nepo-

710 Types of Platforms in Video Games. In: iD Tech [online]. 22.10.2012 [cit. 20.10.2024].
Dostupné z: https://www.idtech.com/blog/10-types-of-platforms-in-platform-video-games

MARGONI, T. The Harmonisation of EU Copyright Law: The Originality Standard. Rochester.
NY. 2016. str. 13, 14

Underdogs Gaming. Undergdogs Play Ultimate Chicken Horse! In: YouTube [online].
28.8.2023 [cit. 21.10.2024]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=LqzMw-
ZH9nNg

Summer Sale Guide — Category: Precision Platformer Games. In: weloveeverygame [online]. ND
[cit. 21.10.2024]. Dostupné z: https://www.weloveeverygame.com/guides/
2024 _summer _sale_precision_platformer_8.html

7* BiiWiX — Rediff Speedrun. Celaria — Speedrun Any% in 6:46. In: YouTube [online]. 25.5.2017
[cit. 21.10.2024]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v = ZXfStFZhHvs
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sledni fadé je nezbytné pfipomenout, Ze tviiréi svoboda mizZe byt projevena
v kterékoli fazi realizace dila. I snimky pofizené ve hrach skytajicich ome-
zeny prostor pro tvirdi svobodu (jako vySe zminénd Little Misfortune) muze
autor déle upravit, napiiklad pouZitim fotoshopu, a tim dilu vtisknout
osobni dotek v postprodukei.”> Herni fotografie je proto nutné posuzovat
pripad od pfipadu podle skute¢né miry originality dosazené autorovymi

. , . « 76 2 . s . v
kreativnimi volbami,”® a to v kterékoli fazi tviirétho procesu.

4. HERNI FOTOGRAFIE JAKO ODVOZENE DiLO

V piedchozi ¢asti jsme aplikaci unijniho standardu originality”” dogli zaveé-
ru, Ze herni fotografie mohou byt autorskym dilem a byt tak chranény au-
torskym pravem. Zde je ovSsem na misté se jesté vratit k podstaté herni foto-
grafie jako snimku pofizeném ve videohernim prostfedi, protoZe tento fakt
mé vyznamné pravni konsekvence.

Samotnd videohra coby ,hra, kterou mZeme hrét diky audiovizudlnimu
aparatu a kterd mfize byt zaloZend na piibéhu,*’® je tvofena grafickymi
prvky, hudbou, piibéhem a dialogy, pocitacovym programem a dal$imi
prvky, na které se vztahuje autorskopravni ochrana (spliuji-li samy poza-
davek originality).”” Panuje debata o tom, jaky je autorskopravni charakter
videoher, jestli jsou chranény jako multimedidlni ¢i audiovizudlni dila nebo
jestli jsou chranény primarné jako pocitacové programy, pfipadné jestli
jsou chranény jednotlivé elementy tvorici hru zvlast, nebo videohra jako
celek.” Pravé k poslednimu uvedenému piistupu se ptiklonil SDEU ve véci

”® Rozhodnuti SDEU, sp. zn. C-145/10 (Painer), body 91, 92
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Nintendo, kdy videohru oznacil za ,komplexni pfedmét, ktery zahrnuje
nejen pocitacovy program, ale i grafické a zvukové prvky, které jsou sice
kédovéany v programovacim jazyce, ale maji vlastni tvlr¢i hodnotu, kterou
nelze zGzit na zminéné kédovani“.*' Déle SDEU uvedl, Ze ,[v] rozsahu,
v némz ¢asti videohry, v daném ptipad€ tyto grafické a zvukové prvky, pfi-
spivaji k ptuvodnosti dila, jsou spole¢né s dilem jako celkem chrénény au-
torskym pravem [...] 82

Celkem jednozna¢né tedy muzeme uzaviit, Ze videoherni prostfedi,
v ném?7 je snimek pofizovan, a stejné tak veSkeré objekty, které jsou na
herni fotografii zachycovany, jsou chranény autorskymi pravy svéd¢icimi
subjektu® odlisnému od hrade. Proto, jestlize splni herni fotografie pod-
minky autorskopravni ochrany, musime na ni nahliZet jako na dilo odvo-
zené.”

Jako dila odvozena (sekundarni) oznacujeme takovd, kterd vznikla na
zakladé dila jiz existujictho (primarniho).*® Vznik dila na zékladé dila ji-
ného predpoklada Bernska amluva, ktera v ¢l. 2 odst. 2 stanovi, Ze:

,<Jako ptivodni*® dila jsou chrinény bez Gjmy pilivodcovského prava
k ptivodnimu dilu pfeklady, tpravy, hudebni Gpravy a jiné zménéné repro-

dukee dila literdrnfho nebo uméleckého, jakoZ i sbirky rtiznych dél.“*’
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Rozhodnuti SDEU C-355/12 ze dne 23. ledna 2014, déle v textu jen jako ,Nintendo“, bod
23

# Tamtéz.

% To, komu svédét autorskd prdva k videohfe ¢i jejim prvkiim, se pfipad od pripadu lisf a zdle#i na

tpraveé prdv mezi v§emi ziiCastnénymi subjekty. Jednd se o komplexni otdzku, kterd neni predmeé-
tem tohoto textu. Pro zjednodusent budou tyto subjekty ddle v textu ognacovdny jako ,herni stu-
dia“. Pozn. autorky.

% Video Game Photography Copyright. In: Epic Fidelity [online]. 10.1.2022 [cit. 22.10.2024].
Dostupné z: https://epicfidelity.com/video-game-photography-copyright/

% MARGONI, T. The digitalisation of cultural heritage: originality, derivative works and (non) ori-

ginal photographs. Amsterdam. Institute for Information Law, University of Amsterdam,

2014. Str. 18

Ceskd jazykovd verze Bernské timluvy pracuje s pojmy ,piivodni“ tam, kde anglickd jazykovd
verze uzivd pojem , original“ (,,origindIni“). Pozn. autorky.
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Vzhledem k tomu, Ze odvozené dilo vznikd zpracovanim jiZ existujiciho
autorského dila, miZe uz samotny vznik odvozeného dila pfedstavovat po-
ruSeni autorskych prav autora dila primarniho.* Autorovi dila primarniho
svéd¢f mj. pravo udélit souhlas se zpracovanim vlastniho dila. Nejedna-li se
o nékterou z existujicich vyjimek umoznujicich volné uziti (np. citace, uziti
dila pro téely vyucovéni atd),*” musi autor dila sekundarniho tento souhlas
ziskat.”® Kdyby herni fotografie jako odvozené dilo napliiujici veskeré
pojmové znaky autorského dila vznikla bez tohoto souhlasu a mimo jakou-
koli moznou vyjimku, pak ponese autor herni fotografie odpovédnost z po-
rusSeni autorskych prav k dilu primarnimu, to nicméné nebrani vzniku od-
vozeného autorského dila jako takového.”

Hréac-fotograf, ktery nechce potizenim (originalni) herni fotografie — tj.
vytvofenim odvozeného dila — neopravnéné zasahovat do autorskych prav
herniho studia, musi od tohoto studia ziskat souhlas. Idedlnim feSenim je
udéleni licence k vytvareni odvozenych dél v ramci obchodnich ¢i uzivatel-
skych podminek.”

5. EULA A HERNI FOTOGRAFIE

Jak bylo feceno v Gvodu, herni fotografie je typem UGC. Af uZ se jedna
o videa, fanarty nebo mody, uZivateli vytvafeny obsah neni nic nového,
nicméné ve vztahu k autorskému pravu se tyto tvar¢i aktivity hernich
nadSenct pohybuji pfinejmen$im v $edé zéné. Snahy hernich studii proti
vytvareni obsahu na zdklad€ jejich tvorby zasdhnout se mnohdy setkavaji
s odporem herni komunity, i proto né€kterd herni studia vytvafeni tohoto
obsahu jednoduse toleruji nebo dokonce podporuji. A protoze pravni
Uprava, ktera by nabizela jednoznacné feSeni této situace, chybi, herni stu-

% MARGONI, T. The digitalisation of cultural heritage: originality, derivative works and (non) ori-

ginal photographs. Amsterdam. Institute for Information Law, University of Amsterdam.
2014. Str. 18

% 1. 10 a &l. 10™ Bernské Gmluvy
® Tamtéy, str. 18, 19
Tamtéz, st. 18, 19

PICHTA, T. Jr. The Virtual Photography Paradox: How Courts Could Analyze Copyright of Vir-
tual Photography of User Generated Content Using Software, Real World, or Toy Copyright Ana-
Lyses. 12 SMU SCI. & TECH. L. REV. 275. 2009. Str. 276, 301, 302, 307
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dia zohledniuji tvorbu UGC v licenc¢nich ujednanich s koncovym uZivatelem
(tzv. EULA).”

EULA ujedndni jsou stéZejnim smluvnim dokumentem uzaviranym
(nejen) mezi hernimi studii a koncovymi uZivateli, pfi¢emZ zasady tvorby
UGC mohou byt jejich soudasti, nebo k nim miize byt souhlas vyjadfen sou-
bézné. Prostfednictvim téchto ujednani udéluje herni studio uZivatelim

2 vo

(tj. hracum) pravo uzivat herni obsah a zaroven stanovuje podminky tohoto
uziti.”*

V rdmci EULA si muZe herni studio stanovit podminky nejen k UGC
obecné, ale k jeho jednotlivym druhtGm, véetné herni fotografie. Herni stu-
dio muZe takto udélit souhlas s vytvafenim UGC, tento souhlas podminit,
nebo ¢innost zcela zakdzat. Podle analyzy Dr. Amy Thomas z roku 2023,
kde srovnavala dokumenty EULA a zasady tvorby UGC 30 rtiznych hernich
studii, byly herni fotografie zohlednény ve vSech zkoumanych doku-
mentech, pfi¢emZ téméf polovina (14 subjektl) jejich pofizovéani ve svych
hrdch zcela zakazovala, v patnacti prfipadech naopak dovolovala
a v jednom piipadé byl uZivatelim udélen podminény souhlas.” To dokla-
da zajimavou skute¢nost, kterou je potfeba brat ve vztahu k hernimi foto-
grafiim v Gvahu, tedy Ze pfistup hernich studii k hernim fotografiim je ne-
jednotny.” Tato forma UGC je tviirci her pfijimana hiife neZ herni streamy,
které se v poslednich letech t&§i stabilné rostouci popularité.” Diivodem
rozdilného pfistupu hernich studii k hernim videim a streamim oproti
hernim fotografiim — které se mohou svou podstatou jevit velmi podobné,
vzhledem k tomu, Ze v obou ptipadech se jedna o zachyceni herniho ob-

* THOMAS, A. Merit and monetisation: A study of video game user-generated content policies. In-

ternet policy Review. University of Glasgow, 2023. Str. 2, 4, 9

* Tamtéz, str. 9

% Tamté?, str. 11

Tamtéz, str. 11, 14

O rostouct popularité videoherntho streamingu svéd¢i dostupné statistiky. Napriklad podle ak-
tudlniho prehledu her odehranych a streamovanych pres platformu Twitch tydné se v roce 2018
pohybovalo toto Cislo kolem 11 aZ 12 tisic, zatimco v roce 2024 se vice neZ zdvojndsobilo, kdy
tydenni tihrny hernich streamii se pohybuji kolem 26 a 27 tisic; Twitch Games Statistics. In:
TwitchTracker [online]. ND [cit. 24.10.2024]. Dostupné z: https://twitchtracker.com/sta-
tistics/games
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sahu - je rozdilna potencidlni hodnota pro marketing a merchandising. Sta-
ticka herni fotografie mutize byt snadno pouzita oddélené od samotné video-
hry a napfiklad nati$téna na tricka nebo jiné predméty — pokud by néco ta-
kového provadéli uzivatelé, predstavovala by jejich aktivita potencialni pfi-
mou konkurenci hernim studiim s jejich vlastnim merchem.*®

Byt je takové odivodnéni pochopitelné, Gplny zédkaz hernich fotografii
se jevi pon€kud pfisn€. Samotnd studia tvrdi, Ze podporuji kreativitu svych
uZivateldl pfi tvorbé UGC,” prospéch z jejich tvorby a nasledného sdileni
maji navic nejen samotni hrac¢i a herni komunita, ale potenciilné i herni
studia. Povolovani vytvareni UGC obecné pfispiva k vytvareni komunit ko-
lem her, obohacuje herni zéZitek a potencidlné prodluZuje Zivotnost hry,
pro herni studia navic predstavuje jejich sdileni ndkladové efektivni marke-

ting.'”

Tento potenciil mj. i hernich fotografii né€kterd studia vidi a jdou
svym uZivatelim proto naproti — na oficidlnich dG¢tech na socidlnich sitich
poradaji soutéze a povedené snimky sdili a napiiklad Ubisoft vytvoril online
galerii, kde jsou k vidéni snimky ze hry Assassin’s Creed: Origins a Assassin’s
Creed: Odyssey piimo od hra¢.'” Pokud herni studia umozni potizovéni
hernich fotografii ve svych hrach, mohou skrze dokumenty EULA a pod-
minky tvorby UGC stanovit podminky uziti téchto fotografii a pfimo tak
ovlivnit, jak s nimi bude déle nakladano.'” Mfizou tak i zabrénit napiiklad

uzivani hernich fotografii pro prodej neoficidlniho merche - koneckonctu

* THOMAS, A. Merit and monetisation: A study of video game user-generated content policies. In-

ternet policy Review. University of Glasgow, 2023. Str. 11, 14

% Tamté, str. 2

CARSON, O. Understanding User-Generated Content in Gaming. In: PubNub [online].
12.3.2024 [cit. 24.10.2024]. Dostupné z: https://www.pubnub.com/blog/understanding-
user-generated-content-in-gaming/

TRHON, O. Zmdcknout virtudini spoust: Hern fotografie jako odraz celé kultury. CVAK. CVAK.
CVAK. In: CT ART [online]. 9.10.2020 [cit. 24.10.2024]. Dostupné z: https://art.ceskate-
levize.cz/360/zmacknout-virtualni-spoust-herni-fotografie-jako-odraz-cele-kultury-cvak-
cvak-cvak-TottJ

PICHTA, T. Jr. The Virtual Photography Paradox: How Courts Could Analyze Copyright of Vir-
tual Photography of User Generated Content Using Software, Real World, or Toy Copyright Ana-
Lyses. 12 SMU SCI. & TECH. L. REV. 275. 2009. Str. 276
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komercializaci a vyuzivani UGC v pfimé konkurenci s vlastnimi aktivitami

herni studia vSeobecné zakazuji tak jako tak.'®

6. ZAVER

Pfedmétem tohoto c¢lanku bylo zamysleni nad moZnou autorskopravni
ochranou snimkt pofizenych ve videohrach hraci — tzv. hernich fotografif
—, tedy jestli tyto mohou byt autorskymi dily. V prvni fadé byla definovana
herni fotografie a pfedstaven fenomén pofizovani snimka ve videohrach
jako stéle populdrnéjsi hobby hernich nadSencd, vyskytujici se predevsim
mezi hraci videoher s pokrocilou grafikou, obzvlasté téch opatfenych foto-
mody. Stru¢né byla predstavena i funkce fotomédu a jeji moznosti.

V druhé ¢asti bylo definovano autorské dilo, nejprve vzhledem k ceské
upravé v autorském zakoné, zvlastni daraz byl ale kladen na poZadavek ori-
ginality vzeSly z unijniho prava. V souvislosti s originalitou byla pfipo-
menuta zlomové rozhodnuti SDEU, z nichZ byly dovozeny tfi podminky ori-
ginality, tedy Ze [1] dilo je originélni, je-li autorovym vlastnim duSevnim
vytvorem, o néjZz se muze jednat jediné tehdy, [2] mohl-li ¢init svobodné
kreativni volby, pficemz [3] podoba jeho projevu nesmi byt predetermi-
novana technickymi ¢i funkénimi pravidly.

Vzhledem k zaméfeni clanku byla zvl4stni pozornost vénovéna roz-
hodnuti SDEU ve véci Painer, které bylo pfelomovym v otdzce au-
torskopravni ochrany fotografii a standardu originality u tohoto média.
SDEU dovodil, Ze na kaZdou fotografii je tfeba nahliZet jako na autorské
dilo, pokud odrazi osobnost autora, tedy ,pokud mohl autor pfi realizaci
dila vyjadfit své tvuréi schopnosti prostfednictvim rozhodnuti ué¢inénych na
zakladé své tvuréi svobody.“ SDEU zde uvedl pfiklady, jakymi rozhodnuti-
mi svou tvtréi svobodu autor projevi, a to volbou kompozice, postoje foto-
grafované osoby ¢i osvétleni a déle volbou rdmovéni, Gihlu snimku a atmo-
sféry. Témito a dal§imi rozhodnutimi autor dle SDEU dilu vtiskne sviij
,»osobni dotek“. V zasadé tak SDEU potvrdil, Ze i fotografie s mensim au-
torskym invencnim vkladem, jako jsou tfeba portrétni fotografie, jsou au-

1% THOMAS, A. Merit and monetisation: A study of video game user-generated content policies. In-

ternet policy Review. University of Glasgow, 2023. Str. 12
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torskymi dily, tim paddem i pfedmétem autorskopravni ochrany. Pravé méii-
tko tvir¢i svobody bylo vyuZito v dalsi ¢asti ¢lanku k zodpovézeni jeho sté-
Zejni otazky.

Hlavni otdzkou ¢ladnku bylo, zda muze byt herni fotografie autorskym
dilem. Pfedevsim bylo nutné se zamyslet nad tim, zda hra¢ pofizujici sni-
mek ve videohfe ma moznost vyjadFit svou tvlrci svobodu. S vy$e zminény-
mi volbami, které podle SDEU ¢ini portrétni fotograf, byly srovnany
moznosti tzv. fotomddd, kterymi jsou nékteré hry vybaveny. Déle byly po-
psany nékteré druhy videoher a tyto zhodnoceny vzhledem k tomu, kolik
prostoru v nich hraéi maji pro ¢inéni tvaréich voleb. Podle tohoto méfitka
byly nékteré hry zhodnoceny jako nevhodné pro vznik herni fotografie jako
autorského dila — pfedevsim hry oznacené za filmy s interaktivnimi prvky,
jako napftiklad Little Misfortune. Naopak jiné hry, pfedevsim tzv. open world
nebo sandbox hry, poskytuji hrac¢i dostatek prostoru pro to, aby mohl ¢init
tvlréi volby, a proto lze o vzniku herni fotografie napliiujici pojmové znaky
autorského dila prinejmensim uvaZovat. Pozornost byla vénovana také
hrdm oznacovanym jako ploSinovky nebo skédkacky, které dobte ilustruji
skutecnost, Ze nelze dost dobfe videohry kategoricky roztfidit na ty, v nichz
pofizené snimky jsou ¢i naopak nejsou autorskymi dily — vzdy zaleZzi na
tom, zda hra¢ jakoZto autor tviréi volby skute¢né Cinil. Ve tfeti ¢asti byl
nicméné ucinén zavér, Ze herni fotografie mize byt autorskym dilem a byt
tak chranéna autorskymi pravy.

Ctvrta ¢ast textu se zaméfila na charakteristiky odvozeného dila; je-li
totiz herni fotografie autorskym dilem, pak vidy pujde o dilo odvozené
(sekundarni), kde dilem priméarnim je videohra, v niZ byla herni fotografie
pofizena. Bez ohledu na to, jaky je presné autorskopravni charakter video-
hry, neni sporu o tom, Ze je jeji obsah chranén autorskymi pravy. K uziti
videohry a vytvoreni odvozeného autorského dila musi byt proto dén sou-
hlas — chybéjici souhlas sice nebrani vzniku odvozeného dila, nicméné by
tak doslo k poruSeni autorskych prav herniho studia. Tento fakt nesmi byt
opomijen. Bez ohledu na to, jakym zplsobem herni studia upravuji pofi-
zovani hernich fotografii (a vytvafeni UGC obecné) ve svych hréach, ne-
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zabrani tak vzniku odvozenych autorskych dé€l. Aby vSak hra¢ vénujici se
herni fotografii neriskoval postih za takové poruseni, musi ziskat souhlas.

V paté casti bylo jako ideélni feSeni predstaveny smlouvy s koncovymi
uZivateli (EULA) nebo zasady tvorby UGC. Podle dostupnych studii herni
studia v téchto dokumentech tvorbu UGC vcetné hernich fotografii zo-
hlednuji, zdaleka ne vSechna studia ovSem potizovani hernich fotografii po-
voluji. Soucésti ¢tvrté ¢asti jsou proto argumenty, pro¢ by pro herni studia
mohlo byt vyhodné tento pfistup zménit, herni fotografie nezakazovat
a namisto toho upravit, jakym zptisobem muZe byt s hernimi fotografiemi
nakladano. Jak bylo jiz fefeno, poruSeni smluvnich podminek nebréni
vzniku autorského dila.

Vzhledem ke vzrustajici popularité uméleckého Zanru herni fotografie je
vhodné, aby tomuto tématu byla dale vénovana pozornost jak hernimi stu-
dii, tak i prdvni komunitou. Dokud neni autorskopravni charakter hernich
fotografii postaven na jisto, pohybuji se herni fotografové na hrané mezi
tim, co herni studia toleruji, a co naopak povazuji za nepfipustny zasah.
Pokud by se ale svoleni s vytvafenim tohoto typu odvozenych dél a fddna
uprava podminek naklddani s nimi staly standardem v hernim pramyslu,
herni studia by tak profitovala v oblasti marketingu, zéroven by ale prispé-
la k posilovéni hernich komunit i rozvoji moderniho uméleckého Zanru,

kterym herni fotografie bezesporu je.
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