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TvoFivé metody ve slohovém vyucovani

Helena Kneselova

Tvotivost ve slohovém vyucéovini ma dvé stranky. Prvni z nich je tvofivost
74ka, tedy schopnost samostatné, originalné zpracovat téma, vyjadrit vlastni
myslenky a postoje, s vyuZitim fantazie zkomponovat smysluplny pfibéh
a podobné. Tato stranka by méla byt cilem slohové vychovy. Druhou je
tvofivost ucitele, kterou povazuji za podminku rozvoje tvotivosti Zéka. Proto
se chci zamé&Fit na nékteré metody, jichz mtze uéitel ve slohu vyuzit.

Aby se tvofivost Zéka rozvijela, je tfeba vytvofit prostfedi, v ném# bude
74k pracovat s chuti a beze strachu z mozného nezdaru. Jednim z prostiedki,
jez navozuji vhodnou atmosféru, jsou didaktické hry. Zajistuji vysokou ak-
tivitu déti, zaujeti vedouci k lepsi efektivité, pfitom forma hry p¥inasi vétsi
pocit volnosti, odstraiuje stres a uvolhuje kreativni schopnosti. Dilezita je
i moznost kooperativniho postupu zakil, coz je uzZitecné zejména pro zaky
méné pohotové a schopné.

Didakticka hra miZze byt vyuZita pfi riznych piilezitostech — nejen pfi sa-
mostatném tvoreni texti, ale zejména pri pocatecnim nacviku vyjadfovani.
Vyhodné je zarazeni her stimulujicich pozornost a her na uvolnéni. V tomto
prispévku uvedu nékteré priklady slohovych her a jejich vyuZiti pro roz-
voj tvorivosti zakd. Z praktickych diivodu je fadim podle jednotlivych ¢asti
vyucovaci hodiny, i kdyZ toto zarazeni nemusi byt jednoznacéné.

I. Zacatek hodiny — hry pro uvolnéni, stimulaci pozornosti, moti-
vaci dalsi prace

Tyto hry jsou vhodné zejména pro zapojeni zakl, ktefi maji potize s vy-
jadfovanim, trpi trémou, stydi se vystoupit pied ostatni. Pfi hie plni diléi
ukoly zaroven s ostatnimi, nejsou tak ,na ocich“. Motiva¢ni hry maji pod-
nitit zajem zaki o probirané ucivo.

1. Byl jsem v zoo

Z4ci se rozdéli do skupin po 4-6 hragich, kazd4 skupina hraje sama. Jeden

zék fekne: Byl jsem v zoo a vidél jsem tam lva.“ Druhy: Byl jsem v zoo

a vidél jsem tam lva a opici.“ Kazdy dalsi zopakuje vSechna zvifata a jedno

prida. Kdo se splete, vypadne. Vitézové skupin se mohou utkat spolu.
Vyuziti: procviceni paméti; soustfedéni, pozornost.

2. Sezndmeni

Z4ci si na papir napisi o sobé pét vét tak, aby to 3x byla pravda a 2x lez
(pravdépodobna). Rozejdou se po tiidé, vzajemné si listky ukazuji a hadaji,
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co je pravda a co je lez. Pak se vrati na misto a navzajem se pfedstavuji (co
se dovédéli o druhych).

VyuzZiti: procviceni paméti; seznadmeni na zac¢atku roku v 6. tfidé; moti-
vace pied charakteristikou, Zivotopisem, ale i ivahou.

3. Hrajeme si se slovesy

Déti se volné pohybuji v prostoru, pfedvadéji pohyb, po zaznéni signalu
(zvonek) se zastavi (§tronzo), ufitel jmenuje zéka, jehoZ ¢innost ostatni
hédaji. Hra miZze byt ztiZena tim, Ze se uréi pismeno, jim% pohyb (sloveso)
zafind, nebo se rozdaji listetky, na nichz je napsané sloveso, které majf zaci
predvést (pldce, pise, jde, ji).

Cinnosti mohou byt voleny tak, Ze tvofi dvojice blizkych dé&j& (Z4ci se
snazi mlcky najit druhého): stoji - sedi, ji - pije, mluvi - poslouchd, pise -
cte. ..

Vyuziti: uvolnéni; motivace pfi praci se slovesy (uhodnuté Cinnosti se
zapi$i na tabuli, Zaci ve skupinéch se pak k nim pokouseji hledat synonyma,
vyjadfit raznou rychlost pohybu: jit - krdcet, Sourat se, pospichat, pddit,

hrnout se, vykracovat si, loudat se. .., popsat d€j, vysvétlit, co maji dvojice
déjit spole¢ného apod.).
4. Vidcky

Déti se rozdéli do trojic, ty se postavi za sebe a vzdjemné se drZi za ramena.
Prvni je maSinka, druzi dva jsou vagony. MaSinka mé zaviené oci, stejné
tak prostfedni vagon, jen posledni vagonek mé o¢i oteviené. Na dany povel
se vlacky rozjedou v prostoru, zadni vagon se snazi vlacek ridit tak, aby
nenarazil — dutlezita je souhra vSech t¥i (musi mlcet!). Po skonéeni hry je
tfeba si popovidat o pocitech — kdo se citil dobfe jako masinka, jako 1.
vagon, jako 2. vagon (fizeni = zodpovédnost, slep4 masinka = riziko, nutné
duvéra v Fidici vagon).

Vyuziti: Pfemysleni o sobé samém, o mé roli v kolektivu, o divére a spo-
lehlivosti, 0 zodpovédnosti (miize pfedchdzet volnému psani, ivaze, diskusi).

5. Misto po mé pravici

Zaci sedi (stoji) v kruhu, jeden ma po pravici volné misto. Rekne: ,Misto
po mé pravici je volné, sedne si tam XY, protoZe...“ Vyhodnoceni: Kdo
byl nejéastéji volen a pro¢, jaké vlastnosti jsou pro zaky dilezité apod.

Vyuziti: Pred charakteristikou, ivahou apod.

6. Pohar tety Kateriny .
Soutézi dva hradi - zastupci druzstev. Ucitel fikd nedokoncena prislovi, zaci
je maji co nejrychleji spravné doplnit. Za kazdé spravné doplnéni dostavaji
bod, po 10 pfislovich se body se¢tou. Mohou také hrat dvojice v lavicich:



40 Metody tvofivého ulitele — Pedagogicka orientace &. 3, 2001

utitel ¢te ptislovi, Zaci pisi doplnéni na papir, pak se papiry vyméni a zkon-
troluji.

Vyuziti: rozsifeni slovni zasoby; rozcvicka pred vypravovanim, popisem,
avahou.

I1. Vykladova éast — problémové tkoly, ziskavani informaci

Do vykladové éasti hodiny se hry podle nasich zkuSenosti zafazuji nejméné.
Vyplyva to jednak z toho, Ze hra se zda byt zdlouhavéjsi nez struény vy-
klad ucitele, jednak z obav, aby si Zaci pfi ,hleddni“ nezafixovali chyby.
Domnivam se, ze v&tsi ¢asovad naro¢nost je kompenzovana vétsi aktivitou
a efektivnosti a cesta ,pokusi a omyli“ muze byt v nékterych piipadech
cennéjsi nez hotové, i kdyz zcela spravné soudy predlozené ucitelem.

1. RozstFihany text

Jednoduchy text napiSeme po vétach na listecky, Zaci maji za Gkol je sefadit.
Nékdy je moZné riizné sefazeni, které obméhuje smysl textu (pofadi d&ju
apod.).

2. Hledej shody a rozdily (zprdva a ozndment)
Z4ci se rozdéli do skupin. Kazd4 z nich dostane dvojici textdi a v daném
Casovém limitu maji Zaci napsat na papir v bodech, co maji texty spole¢ného
a v ¢em se lisi. Po uplynuti limitu se papiry odevzdaji a spole¢né se vytvori
zapis na tabuli (v bodech). U¢itel zhodnoti praci skupin, pfidéli body za
spravné Feseni.

Vyuziti: podobné lze posuzovat vypravovani — popis déje apod.
3. Nejlepsi tahdk
Ukolem 7kt je vypracovat vypisky z predlozeného textu tak, aby byly co
nejuspornéjsi, ale pfitom obsahovaly vse dilezité.
4. Vyrobce pomiicek
Zaci si hraji na firmu, kterd vyrabi skolni pomtcky. Jejich tikolem je pfe-
hledné (napf. v tabulkich) zpracovat uréité uéivo.

Vyuziti: lze hrat jak pfi seznamovéani se s novym ucivem, tak pfi opakovani
probraného.
II1. Procvi€ovani — hry ve skupinach, dvojicich i pro jednotlivce,
pri nichz zaci vytvareji celé texty, nebo jejich &asti
Procvi¢ovani mize sledovat jak obecny cil — rozvoj dovednosti vyjadfovat
se, tak i specificky cil -- procviit uréity slohovy Gtvar (popis, vahu apod.).
Lze se zamé¥it i na urcity prvek, napf. procvifeni pfimé fedi, vypravovani
v 1. x 3. osobé apod.
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1. Rekni, co vi§ (mluvni cvideni)

Ugitel si pfipravi listeky s ndzvy béinych véci (napf. Zehlicka, riZe, tabule,
ptibor, zZvykacka). Zak si vytahne liste¢ek a hned musi zagit mluvit. Snaz{ se
mluvit spisovné, ostatni sleduji, zda véc dobfe popsal, vysvétlil jeji funkci
apod. Mize se hodnotit i originalita, vtipnost. Hru lze ztiZit tim, Ze véc
nesmi pojmenovat, ostatni se snaz{ uhodnout, co to je (nevykfikuji, napisi
si to na papir).

2. UkaZ ¢ vypravuj (mluvni cvideni)

Zak si pripravi povidani o pfedmétu, koni¢ku. . ., ktery ho zajima a s nimz
chce seznamit spoluzaky. Seznamuje i s tim, pro¢ si pfedmét vybral, kde
nasel informace atd. Pak se ho ostatni mohou ptét na to, co je zajima.

8. Co by se stalo, kdyby. ..

Polozime otdzku a Zaci se snazi situaci vystihnout, mohou se doplhovat,
diskutuji spolu, rozvijeji ndpad druhého. Otdzky mohou byt: kdyby lidé
rozumeéli zvifeci feci — nepotiebovali spat -- neumeéli ¢ist — chodili po rukou
atd.

4. Hra na spisovatele

Zadame skupinu slov a zinr (béaseh, detektivka, reportdz), které maji zaci

zpracovat v uréitém ¢ase. Mlizeme zadat i téma (slova) a pocet vét.
Kouzelny — venkov — mrknout — podezfivat — vykfiknout — stafena — vitr

- hvézdy - kapsa — kariéra = vypravovéani (co nejkratsi).

5. Aliterace

Zadame pismeno, jimz musi zafinat kazdé slovo textu, zaci se pokusi vy-
myslet pfibéh.

6. Reklama
Z4ci sleduji nékolik dnii televizni reklamu, zapisuji si jeji slogany a pak
se z nich pokusi sestavit souvisly text: Z naSeho zivota, kdo Setfi, ma za
tfi, dobré hospodyiika... Pfipadné jim miZeme nékolik slogani dat na
liste¢cich (= zrychleni).

Pozn.: Vhodné pro starsi (vyspélejsi) zaky, ktefi jsou schopni pojmout
text jako parodii, aby si nevzali vzor z vyjadfovani v reklamé!
7. Adam a Eva
Skupinovéa prace (3-4): Vymyslet jiny zavér nez vyhnani z raje. Kazda sku-
pinka své feSeni pfedvede (pantomimicky), ostatni se pokusi pfevypravét

(Gstné - pisemné). Nakonec miZeme srovnat s pivodnim textem, ktery
skupina napsala.
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8. Dokonéi pribéh

Byl krésny letni den. Jakub s Honzou se rozhodli, Ze je nacase podniknout
prizkumnou vypravu k Dradi skale. Honza vyuzil babi¢¢iny nepfitomnosti
v kuchyni ke sbaleni vydatné svaciny a Kuba se rozbéhl do kilny pro ba-
toh s témi nejnezbytnéjSimi prizkumnickymi potfebami, které si cely ty-
den peclivé pfipravovali: dlouhy provaz, niz, baterku, zapalky, par dalsich
drobnosti, a hlavné denik, aby si vSechny objevy mohli hned zaznamenat.
V rychlosti tam pfidali jidlo a nepozorované vyklouzli ze vrat.

Za chvili stali pod Dragi skalou. Rychle se rozhlédli a zamifili k housting,
kterd zakryvala vchod do jeskyné ve skale. Konec¢né se tam podivaji! Srdce
se jim rozbusila. Hned u vchodu je ovanul chlad. Jeskyné se mirné svazovala,
a jeji konec se ztracel ve tmé. ,Vytahni baterku, Honzo,“ zaSeptal Jakub.
Kuzel svétla ozafil vlhkou sténu jeskyné. ,Podivej, tamhle néco je!“ chytil
Jakub Honzu za rameno. Honza zvedl hlavu...

9. Co se mohlo stdt?

Podobnym zptlisobem ddme zakim zavér pfibéhu a nechame je vymyslet
déj. Stadi tieba jen jedna véta ze zavéru: Po ulici jde muz a hlasité se sméje.
— Ztratila se t¥idni kniha. - Nesmim chodit do skoly.

10. Roztrhany pribéh

Nasli jsme starou kroniku, listy v ni jsou slepené, misty okousané od mysi,
inkoust je vihkem rozpity. Daji se predist jen nékteré utrzky (napf. nadpis,
nékolik slov, &sti vét, 2-3 véty, které na sebe nenavazuji apod.). Zaci mayji
domyslet pribéh.
11. Ptibéh na pokracovdni
Prvni vétu fekne uditel, Zaci po fadé kaZdy jednu vétu (musi na sebe navazo-
vat, nesmi si skakat vzajemné do fefi, kdo nevi dal, mize fict ,néma ryba“
a napise si bod). Vyhodnoceni: Je téz8 vymyslet pfibéh na pokratovani ve
skupiné, nebo kazdy sam? Proc¢?

Naméty: Nasi odesli na navstévu. — Vydali jsme se na dalekou cestu. -
Zacal se mi libit jeden kluk. — Dostal jsem nové zviratko. ..

12. Ztratil se text

Méli jsme knihu povidek, ale text se ztratil (rozmazal) a zlistaly jen obrazky.
Z4ci maji za kol napsat novy text. Dostanou sérii péti obrazku, které slouzi
jako osnova. Lze pracovat ve skupinach.

Obména: Zaci napisi vypravovani, sami si ho ilustruji (na zvlastni papir
- vytvofi obrazkovou osnovu). Obrazky se vyberou, pomichaji a rozdaji,
vytvoreny pribéh se pak porovna s originilem.
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13. Knofliky

Rozdame zakim ridzné knofliky tak, aby je ostatni nevidéli. Kazdy se po-
kusi sviij knoflik co nejpresnéji popsat. Pak vSichni tajné vrati knofliky do
krabice. Popisy se postupné ¢tou a ostatni se snazi popisovany knoflik najit
mezi ostatnimi.

Obmeéna: Kazdy si vybere knoflik, ktery se mu nejvic libi, pokusi se na-
psat, kde asi knoflik byl pfedtim, neZ ho dali do krabice (popsat odév,
k nému?z mohl patfit).

Ztizeni: Podobné lze postupovat s kaminky, které maji zajimavy tvar,
barvu, néco pripominaji.

14. Co je to?
Z4ci maji za ukol popsat néjaky predmét, aniz ho pojmenuji. Ostatni hadayji,
co to je.

15. Jaké mohou byt?
Kazd4 skupina dostane karticku se slovem (nos, oéi, vlasy ..., pero, tuzka,
kalend4r...) a v uréitém ¢asovém limitu ma napsat co nejvic charakteristik
(pFid. jmen, p¥irovnani).

Obmeéna: KaZdad skupina dostane obrazek bézného predmétu: auto,
pracka, aktovka, rukavice. Je mozné pfipustit kooperativni praci (skupina
si kol rozdéli: jeden piSe barvy, druhy tvary, tfeti pfirovnani.).

16. Akrostich

Z4ci se pokusi charakterizovat sami sebe (resp. spoluzaka), pfiéem% prvni
pismena ver$i daji jméno charakterizovaného:

Liny nejsem, lodé stavim

U¢im se vsak, jen kdyZz musim

Bavim rad své spoluzaky

O tom vite asi taky

Sikovny jsem na tahaky

17. Kdo je kdo

Ucitel pfipravi otazky, rozda je nékolika zakim a ti na né pisemné odpovi.
Papir podepidi a odevzdaji. Ucitel pak Cte odpovédi na otdzky a ostatni
hadaji, kdo to psal.

Priklady otazek:

Co bys délal s vyhrou 100 000 K&? — Které tii véci by sis vzal na opustény
ostrov? — Které jidlo by sis objednal v luxusni restauraci? — Ktera vlastnost
ti u lidi vadi? - Jako ma$ Spatnou vlastnost? — Kdybys musel zit v cizi
zemi, kterou by sis vybral? — Jaké mas nejvétsi prfani? — Co se neda koupit
za penize?
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18. Pise se rok XY
Zéci maji za kol si pfedstavit, co budou délat napiiklad v roce 2030, &im
budou, jakou budou mit rodinu atd., a napsat sviij Zzivotopis. Hotové prace
(mimotfadné bez podpisu, oznacené sifrou) se vyvési ve tFidé, aby si je mohli
vSichni precist. Zaci sami pak zvoli nejvtipnajsi.
19. Baldnovd hra (D. Selby)
Kazdy zak si na karticky napiSe své zZivotni hodnoty (Na éem vam nejvic
zdlezi? — rodina, zdravi, §tésti, penize, tenis, dobré znidmky, uzitené zna-
mosti atd.). Predstavte si, ze¢ letite balonem. Ten zacne néhle klesat a vy
musite vyhodit pfebytetnou zatéz — nékterou z vasich karet. Kterad to bude?
Postupné se vyhazuji véechny. Kterd bude posledni?

Zavér: Co je pro mne v zivoté nejdtlezitéjsi?
20. Hluché€ usi
Cilem je uvédomit si, Ze je dllezité se vzdjemné poslouchat, reagovat na
repliky druhého, ne pouze pokracovat ve svych avahach bez ohledu na to,
co tikaji ostatni. Zaci maji za ukol pfipravit si ve dvojicich ,rozhovor®,
v némz si kazdy vede svou. Predvedou jej ostatnim. Vyhodnoceni: Umite
naslouchat? Kdy je to tézké? Jak se poznd, Ze druhy neposloucha? Co se
proti tomu da délat?

N&améth pro rozvijeni tvofivosti zakd je mozné uvést bezpodet. Chcei viak
na zavér zdiraznit, Ze Gspésnost kazdé takové metody zavisi na uciteli,
na jeho pfistupu k Zzakim, na schopnosti odhadnout moznosti zakd a na
snaze vyjit jim vstfic. Hra m4 oproti jinym metoddm tu vyhodu, Ze jejim
prostfednictvim se zZadk muzZe vcitit do situaci, na néz dosud neni zvykly,
a miZe se ulit v téchto situacich jednat a vyjadfovat se.
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