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Metody tvorivé prace ve skole

Jan Stéva

Tvofivé mysleni Zikt mizeme ve $kolnich podminkach cilevédomé a sys-
tematicky rozvijet prostfednictvim obsahu jednotlivych u¢ebnich pfedmétii.
Nutnd je vSak pfeména statického obsahu na dynamicky proces inter-
akce uéitel-obsah—7Zak. Ve vzdéldvacim procesu plni tuto funkei didakticko-
-dynamizujici prostfedky — metody a formy prace. Nékteré z nich jsou nejen
metodami, ale soucasné i cilem a obsahem vyucovani.

Mezi didakticky nejefektivnéjsi metody k rozvoji tvorivého mys$leni zakl
patfi problémova metoda, heuristicky rozhovor, pozorovani, laboratorni me-
tody, brainstorming a hra. Vybéru jednotlivych metod samozfejmé pred-
chézi uréeni pfiméfenych a kontrolovatelnych cil v kazdém tématu uciva
a didakticka analyza obsahu, kterd umoziiuje vymezit ty ¢asti obsahu, které
si Zaci mohou s ohledem na jejich dosaZenou uroven intelektového rozvoje
osvojit feSenim problému, a na ty, které si osvoji na trovni reprodukce.
Reprodukéni myslenkova €innost ma pro uéeni také velky vyznam, nebot
zabezpecduje presné a trvalé osvojeni si pojmi, definici, zdkoni a zpisobi po-
znavaci ¢innosti, bez kterych by samostatna tvofiva ¢innost nebyla mozn4.

Uceni feSenim problému se povazuje za nejefektivnéjsi prostfedek rozvi-
jeni tvofivého mySleni Zakd. Literatura uvadi rizné klasifikace problémi.
Uvedme si aspon dvé. Prvni uzndva déleni problémi na problémy s fixnim
feSenim a problémy s otevienym koncem. Problémy s fixnim feSenim maji
jediné spravné feSeni, ale uplatiiuje se pfitom novy napad. VyZaduje konver-
gentni mySleni. Problémy s otevienym koncem maji vice feSeni a vyZaduji
divergentni{ mysleni. Z pohledu druhé klasifikace mizeme délit problémy
podle zplisobu jejich zadani na problémy formulované pro fesitele a pro-
blémy, které si fesitel formuluje sam, kdy je tfeba vyssi intelektové zralosti.
Pfi feSeni problému se vSeobecné zachovava nésledujici postup:

nastoleni problémové situace, formulace problému,
vytvareni hypotéz feSeni problému,

vybér jedné hypotézy jako feSeni,

verifikace feSeni.

W

Uvedeny postup je vlastné urcitym modelem mySslenkové ¢innosti, na za-
kladé které by mél zak dospét ke spravnému feSeni. Jednotlivé etapy v této
postupnosti neurcuji pouze jednu €innost, ale mnozstvi ikonli a operaci.
Spravné vyfeseni problému vyzaduje jejich vhodnou volbu a optimalni zpt-
sob realizace, v pripadé nespravného kroku korekci chyby. V procesu fe-
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geni problémi m4 prvofadé misto analyza a syntéza. Analyzou se problém
roz¢leni na jednotlivé zndmé a nezndmé prvky, rozlozi se tedy na zpraco-
vatelné okruhy (subproblémy), po jejichZ identifikaci zacind syntéza roz-
hodnuti a feSeni. Na zakladé syntézy se uskute¢huje i konfrontace daného
problému s predchézejici zkusSenosti jednotlivce. Minulou zku3enost je viak
nutno transformovat do nové strategie reSeni.

Pfi feSeni problému se kromé analyzy a syntézy uplathuji i dal$i myslen-
kové operace a intelektové dovednosti, napf. porovnavani, abstrakce, isudek
induktivni nebo deduktivni, analogie, zevSeobecnéni apod. Zarazeni problé-
mové metody do uebni ¢innosti Zakd umoziiuje uvedené myslenkové ope-
race a intelektové dovednosti systematicky a komplexné procvi¢ovat, coz ma
pro psychicky vyvoj Zzaka nesmirny vyznam. Problémova metoda se uplat-
fhuje pii feeni didaktickych problémt, které objevuji Zaci sami, nebo jim je
formuluje ucitel. Charakteristickym znakem této progresivni metody je, Ze
zak dospéje k novému poznatku samostatnou objevujici (zkoumajici) ¢in-
nosti.

Zpocatku je nejvhodnéjsi zacit fesit problémy frontalné. MuZe k tomu
poslouzit heuristicky rozhovor, ktery tvofi urcity predstupen problémové
metody. Zéci si tak postupné osvojuji strategii feseni problému, formulovat
problém, hledat feSeni a ovéfit spravnost zvoleného feSeni.

Dal3i vyznamnou metodou stimulujici tvofivou aktivitu zaka je brain-
storming. Jde vlastné o kolektivni metodu tvofivého reSeni tloh, pfi které
je nutno dodrzovat tato zakladni pravidla:

1. je vyloucena kritika navrhovanych moznosti feSeni (my8$lenek),
2. podporuji se jakékoliv (neohrani¢ené) asociace,

3. mnozstvi ndpadd ma byt co nejvétsi,

4. pripustné jsou jakékoliv kombinace, modifikace.

Brainstorming je mozné realizovat ve formé dstni nebo pisemné. Pod-
minkou je dostatecny Casovy prostor. Tuto metodu lze pouzit uz se zaky
mladsiho $kolniho véku, mlize mit vyznam pro rozvoj divergentniho mys-
leni. V priibéhu brainstormingu Zaci mohou volné produkovat mnozstvi néa-
padd, pfiCemZ se vzdjemné inspiruji. Brainstorming je metoda zaméfenid
na spolupréci, ne soutézeni. V priibéhu brainstormingu zici fesi problémy,
které vyZaduji divergentni mySleni (uplatiiuje se pfedevsim flexibilita, origi-
nalita), nebo muZe byt tato metoda zaméfena na intelektovy trénink nékte-
rého faktoru tvofivého mysleni, pfipadné fantazie, imaginace. Po ukonceni
brainstormingu je nutno vyhodnotit praci vSech zakl, nejlepsi pak ocenit.
Negativni kritika by neméla viibec existovat, a pokud ji musime pouzit, tak
velice jemné.

Zvlastnim vyznamnym prostfedkem, ktery prispivd k rozvoji tvorivého
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mysleni zaka je hra. Pri zdirazhovani vyznamu hry vychdzime ze skutec-
nosti, Ze ¢lovék v interakci s prostfedim neziskdva jen informace jako vy-
sledek této interakce, ale zdroveii se i interakci uci. Pro intelektovy rozvoj
ditéte je nesmirné dilezité ziskdvat zkuSenosti na zdkladé aktivni ¢innosti,
kterou pfirozené velmi rado vykonava. Takovou ¢innosti je predevsim hra,
kterdA m& mnoho spoleénych znaku s kreativitou - fantazii, spontdnnost,
zdjem, improvizaci, opakovéni ¢innosti. Ve hfe se mnohdy uplatiuje feSeni
problémd, pfi kterych se hra¢i dostavaji do pozice skuteénych FeSitell, pfi-
¢emz je rozhodujici volba kazdého jednotlivce.
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