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Detsky vytvarny prejav — prostriedok
poznadvania a komunikdacie

Bozena Supsskovd

Detské vytvarné obrazy sa stavaji prostriedkom poznavania a komunika-
cie medzi detmi vSetkych kultar, spidjaji deti celého sveta. Kazdy jedinec
pozoruje svet (objekt) vliastnymi ofami a vyjadruje ho vlastnymi vytvar-
nymi (znakovymi) prostriedkami. V principe detskd vytvarna tvorba:

a) zahffa kreativne objavovanie a vlastni reflexiu. Deti sa uéia nastolo-
vat a postupne rozSirovat vnimanie na nové javy a nové procesy, a to
prostrednictvom diferenciicie obrazovych znakov a ich novym pome-
novanim. Kazdy jedinec pozoruje svet (objekt) vlastnymi oéami a vy-
jadruje ho vlastnymi vytvarnymi (znakovymi) prostriedkami. Tie dnes
vytvaraju priestor na oznacovanie novej kvality, vytvaraja nové obrazy
a doslova udia - vidiet inag,

b) formuje spravne navyky, pretoZe kresba, ale i ostatné expresivne vy-
tvarné aktivity zahfhaji v sebe koncentriciu a formovanie sebadiscip-
liny,

¢) pomaha dospelym, aby sa dozvedeli o ontogenéze dietata, o intelektual-
nom i emocionilnom potenciali omnoho viac,

d) poméha pochopit vlastné i cudzie kultary,

e) vytvéara priestor pre aktivnu, zdbavna a zmysluplnd pracu.

Detsky vytvarny prejav a vplyv prostredia

Dlhodobejsi vyskum, ktory sme uskuto¢nili v poslednych rokoch, nas opréav-
huje konStatovat, Ze akakolvek tvoriva vytvarna aktivita deti, detsky vy-
tvarny prejav je ovplyviiovany prostredim, regiénom, v ktorom dieta Zije
(obr. 1). Na najniz8ej rovni — v mikrosystéme - je to predovSetkym ro-
dina, spoluziaci a $kola, pricom kazdy z tychto Cinitelov posobi na dieta
jednotlivo a ovplyvhuje ho. Dalsou hierarchickou troviiou je mezosystém.
Predstavuje systém vzdjomnych vztahov a vizieb rodiny, Skoly a spolu-
ziakov, ich synergické (progresivne i regresivne) posobenie na detskd in-
dividualitu a zéaroven jeho tvorbu. Nad touto vrstvou je exosystém, ktory
ovplyviiuje dieta nepriamo, sprostredkovane, a to prostrednictvom novych
vizudlnych médii, existujacich ekonomickych podmienok a politického sys-
tému v spolo¢nosti. VonkajSou vrstvou, ktora obklopuje a sprostredkovane
formuje dieta, je makrosystém. Odraza vSeobecné kultiurne postoje a vieru
dietata, teda hodnoty, zdkony, kultiru, vSeobecné kultirne postoje a tradi-
cie.
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Makrosystém

Obr. 1: Vplyv prostredia na detsky vytvarny prejav

V tomto prispevku siistredim pozornost Citatela predovsetkym na tretin
vrstvu — exosystém — ktord predovsetkym vdaka novym socidlno-kultirnym
vztahom a komunikaénym fenoménom (nové vizualne média — televizia, po-
Citace, multimédia, najnovsie internet) v poslednych dvadsiatich—tridsiatich
rokoch azda najvyraznejSie ovplyviiuje kognitivny a emociondlny vyvoj
dietata. Ovplyvhuje (pozitivne i negativne) nase myslenie, meni dlhodobo
ustalené navyky ziskavania informaécii, schopnosti, zruénosti, komunikaciu
a z nasho uhla pohladu aj vytvarné vyjadrovanie deti.

Meédia a detski obrazotvornost

Dnes je velmi dolezité skiimaft proces obrazovej tvorby a obrazového vnima-
nia v civiliza¢nej epoche, kedy sa obrazy stdvaju prostriedkom poznédvania
a komunikécie, a to najintenzivnejsie zo vSetkych doterajsich epoch. Obja-
vuji sa nové znaky a symboly, vytvarné (znakové) prostriedky, ktoré davajt
moznost oznacovat nové kvality, deti vytvaraja nové obrazy a doslova uéia
— vidief ind¢. Meni sa i rebri¢ek hodnét deti, ich spésob nazerania na svet.
Konstatujeme to na zaklade vysledkov vyskumu zo zahranicia o vplyve mé-
dii, ale i vlastného vyskumu na Slovensku, ked sme skiimali, ako sa sti¢asné
zivotné hodnoty deti odrazaji v detskom vytvarnom prejave a ¢i sa tieto
hodnoty menia vo vztahu k regiénu, kde dieta Zije.
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obrazovymi informéciami, vplyvom televizie, ktora najviac ovplyviuje deti
a mladez. Niektoré publikované vysledky z USA a zdpadnej Eurépy hovoria,
7e predskolaci uz od svojich dvoch rokov zaéinaja vnimat televizny obraz.
0d 3 do 5 rokov, ked v mozgu nastava kritické obdobie pre kognitivny a ja-
zykovy vyvoj dietata, priemerné dieta travi pred televiznym obrazom aZ
28 hodin do tyzdha. Priemerné dieta v americkej zdkladnej skole vizualne
vnima televizny obraz 25 hodin a stredoskoldk az 28 hodin tyZdenne, o
je 6krat viac ako je Cas venovany doméacim tlohdm (Healy, 1999). MoZeme
konstatovat, Ze deti v priemere viac hodin zo svojho volného ¢asu venuja
pasivnemu prijimaniu informaécii, televiznym obrazom a pocitaovym zna-
kom neZ inym zmysluplnym aktivitim, s vynimkou spanku. Je evidentné,
ze mnohé z nich sa tak krutym spésobom oberaji o ¢as, ktory by mohli
venovat vyznamnejSim aktivitdm, aktivnemu prijimaniu informacii.
Detsky vytvarny prejav v prostredi novych vizuidlnych médii

V ramci vyskumu na Slovensku sme v jednotlivych regiénoch skimali, ako
sa tieto skutocnosti odrdzajua v grafickom prejave deti predskolského veku.
Za vSetky vyberame asponi dva priklady: ,Priesvitné“ steny nas upozor-
fiujt na hru, hranie sa v dome, ktori priblizne 16 % deti pohalo a zobrazilo
ako postavy v izbe, ktoré pasivne vnimaji televizny obraz alebo sa hraju
s hracou konzolou. Symbolické zndzornenie pocitaca, videorekordéra prepo-
jeného s televiznym prijimagom, zvyéajne linedrne, v podobe obdlznikov,
pripadne $tvorcov modrou, éiernou alebo zelenou farbou, povazujeme za
novy fenomén v detskej kresbe, zvlast u chlapcov.

Naopak, v kresbach 3est a sedemroénych deti sa okrem tradiénych znakov
a symbolov objavuju nové, ktoré zobrazuju nova kvalitu videnia a zdroven
sposob komunikacie. Prevladaji hranaté tvary a jednotlivé Casti interiéru
st zobrazené uz ploSne, aj ked pouZita linia je v podstate konttirou. Prace
st velmi tvorivé, farebné bohaté, dynamické, plné zivota, radosti, kde kazdy
¢len rodiny ma svoje miesto a pracovné zaradenie (obr. 2, 3).

V detskom grafickom prejave nezvyc¢ajne ¢asto chyba postava ¢loveka, ¢o
by mohlo napovedat, Ze ide o neosobné vyjadrenie. Slovny komentar dietata
objastiuje obsah istej kresby: , U babky mam pocitaé, tlac¢iaren, kldvesnicu,
myS. Hram hru na pocitaci“. Kresba sa stava iba akousi vyzvou sadnut si za
,nakresleny“ stol a hrat sa. Ide o subjektivne grafické vyjadrenie, ked deti
nepovazuju za dolezité zobrazit ani seba. Ich autorstvo (meno) bolo o*to
viac zd6raznené tlacenym pismom.

Treba konstatovat, Ze Cast deti rado zobrazuje hlavné postavy, in$piru-
jac sa slovenskymi rozpravkami. Mnohé deti vSak uZ dnes uprednostiuju
modernejSie rozpravky, ¢i televizne seridly a filmy, éasto spracované na, vi-
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Obr. 2: Renko, 4 roky. Hra. Zobrazenie novej kvality videnia a zarovet spdsobu
komunikacie.

deokazetach: Televizny film Sam doma, II. cast, Strateny v New Yorku sa
stava ndmetom detskych kresieb, zobrazujicich Kevina ako hlavnt postavu.

Za najoriginélnejsi spdsob zndzorhovania oblibeného kamardta z roz-
pravky povazujeme kresbu dietata, na ktorej je v strede umiestneny obdlz-
nik, symbolizujtci cela televiznu obrazovku. Pod nim je nakresleny uzsi ob-
dlzZnik so symbolom kruhu a tvarmi pismen S, E — ovladacimi gombikmi na
videoprijimaci. Vyber symbolov zndzoriuje zariadenie obyvacej izby. Najdo-
lezitejsim v celej kresbe je dokonale zvladnuty napis na televiznej obrazovke
MRASIK. ,Za¢ina sa Mrazik, mame ho nahraného na videu“, dodava chla-
pec. Ako dokumentuje samotnd detskd kresba, pismo preberd dominantné
postavenie, je nositelom hlavnej myslienky. Ostatné symboly iba rozvijajt
a doplhiaji hlavnt myslienku. Tato praca ndm dostatoéne dokumentuje, ako
prostredie a §tyl Zivota ovplyviiuju detské vytvarné myslenie a zaroven ako
dieta postupne vstupuje do symbolického radu kultiry.

Z nésho pozorovania vyplyva, Ze televizia, moderné rozpravkové pribehy,
filmy a vizudlne média ovplyvihuji diefa natolko, ze preberd obrazové sym-
boly a hrdinov z obrazovky do svojho Zivota, stotozhiuje sa s nimi a vy-
jadruje ich v kresbach ako svoje dominantné hodnoty. Dokonca okolo 50 %
9 az 11ro¢nych deti uvadza, Ze denne sleduje televizne programy, véitane re-
klamy. Uprednostiuji vizudlne vnimanie pred sluchovym ¢ emocionalnym.
Chlapci uz neprejavuju tak velky zaujem o klasické hracky z dreva, plastu
(zvieratka, autd, lietadl4, hrdina-vojak), ale o video, poéita¢, hrdinov z tele-
vizneho seridlu. Rozdielne vysledky zaznamendvame vo vytvarnom prejave
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Obr. 3: Nikolka, 6 rokov. Hra. Zobrazenie novej kvality videnia a zaroven spo-
sobu komunikacie.

podla jednotlivych regiénov. U deti, ktoré ziji v priemyselne a kulttrne
najrozvinutejsich oblastiach, v centrach a blizsie k velkomestu, ako je Brati-
slava, Zilina, Kogice, sa Castejsie v kresbach objavujit motivy a ndmety, ktoré
st in$pirované vizualnymi médiami, animovanym filmom, ¢i komiksom.

Vizudlne umenie — stdast pozndvacieho procesu a stimul detskej
vytvarnej tvorby
V tomto prispevku sme uviedli iba niekolko faktov. Detsky vytvarny pre-
jav, proces tvorby a vytvarny produkt, ako i dalsie naSe empirické poznatky
nam ukazuja, Ze detskd tvorba uz dnes nie je len predstavenim toho, ¢o
vedia alebo vidia ich autori vo svojom okoli (Supsakova, 2000). Na ontoge-
netickom principe linearne ponata koncepcia vyvoja obrazovej tvorby zda
sa uz dnes nedostacujica. ZjednoduSene povedané, sticasny proces tvorby
detskych obrazov treba vnimat ako odraz dnesnej civilizovanej spolo¢nosti,
ktory je ovplyviiovany v socidlno-kultirnom kontexte, viacerymi vizualnymi
médiami, ale i multidisciplinarne. Preto sa zda dnes prijatelnejsie ponatie
detského vytvarného prejavu ako ponatie o ,otvorenej Struktire”, pretoze
deti sti¢asne rozvijaji rozne moznosti vyrazu, ale zdroven i rozne vizudlne
jazyky. Dospievame k poznaniu, Ze:

e Detsky vytvarny prejav je viazany na systém symbolov. Tak ako je
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dnes ovplyviiovany prostredim a na réznych trovniach, tak je roézno-
rody a mnohoaspektovy. Deti doslova objavuji a vytvaraji rdozny(é)
systém(y) symbolov, ktory im zaroveil umoziiuje vytvorit vlastné vide-
nie zobrazovaného sveta. Vplyv novych médii sa neda eliminovat. Ost4va
na rodine a Skole, aby pomahali defom vyberat také detské televizne
programy, a teda obrazy, ktoré maji pre nich bud pozitivne informa-
tivnu, alebo umelecki €i esteticki hodnotu. Tak ako je ovplyvihovany
prostredim a na réznych arovniach, tak je réznorody a mnohostranny.
V detskej tvorbe prevldda vlastni grafickd logika a deti uZz v rannom
veku nadobudaji schopnost pouzivat graficky jazyk. Sicasne rozvijaji
rézne moznosti vyrazu a zaroven rozny vizualny jazyk.

Predovietkym aktivne vnimanie vizualnych obrazov, spoznavanie nirod-
nej i regionélnej kultry a tradicii pozitivne prispievaji k rozvijaniu vide-
nia a vizudlnej percepcie. Prinajmensom taky spdsob vedenia (vychovy)
podnecuje proces skiimania, spitnej vizby a hladania odpovedi, ktoré st
vychodiskom pre poznévanie vytvarného umenia a vytvarnej kultiry tak
globalne ako i regionalne. Umoziiuje detom uvazovat, porovnévat, vlast-
nou uvahou dotvarat. Rozsah moznych interpretacii vytvarného prejavu,
viaZzucich sa na dalSie vytvarné diela, umelecké predmety a informécie
s nimi stivisiace, rozhodne pdsobia na organizaciu mysle kazdého vnima-
tela. Konstruktivne a aktivne pracovat na sebe, na zvySovani ich vlast-
ného poznania — vnimanim adekvatnych stimulov cez proces reflexie ich
vlastného vnimania a poznédvania — postupne dosiahnut ciel a dostat od-
poved na otazky: Co konkrétne vytvarné dielo reprezentuje? Ako bolo
vytvorené? Kym? Kedy? Kde (aj v naSom regiéne)? Pre koho? Preéo?
atd. Teda vizualne umenie ako stéast poznavacieho procesu a stimul
detskej vytvarnej tvorby.

Minulost mozno chipat ako in$pirativne pozadie pre novi tvorbu. His-
téria ndm pontka cenné poznatky ako vtedy umelci tvorili, ¢im sa in3pi-
rovali, a s ¢im zapasili, aké vyrazové prostriedky pouzivali. Aviak dyna-
mickd sucasnost a blizka budtcnost v znameni informa&nej spolo¢nosti,
nam dava nové vyzvy, nové namety, nové vztahy, ktoré nie je mozné vy-
Cerpavajico zobrazit klasickymi umeleckymi prostriedkami. Je potrebné
stimulovat deti k vytvarnej vypovedi a k vlastnej vytvarnej tvorbe, a to
aj prostrednictvom novych vizudlnych médii, ako st pocitace a internet.
Tvorivy pristup a vyuZitie tychto moznosti postupne rica doteraz, tak-
mer presne vymedzeny spdsob vyjadrovania a aktivne vfahuje dieta do
oblasti, ktoré predchadzajiice generacie povaZovali za nedostupni bez
$pecidlneho $kolenia.
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V tvorivom procese a prostrednictvom aktivit, kde ide o vdZnu a vy-
tvarne uzito¢nua hru, riesia sa tak vytvarné problémy a hladaja sa vytvarné
odpovede. Tvorca sa miestami hra, miestami vytvarne pracuje, premysla,
domysla si, hlad4 vytvarné moZnosti rieSenia, myslienkové suvislosti, vy-
tvara si vlastny vytvarny jazyk. SnaZi sa odchylovat od neobvyklych schém
myslenia a nechapat ni¢ ako pevné, nemenlivé, zostat pri vlastnych nazo-
roch, zmyslani a pokial sa to vyplati, nachddzat nieco nové, ¢o predstavuje
obohatenie kultiry a spoloénosti — to je nakoniec i podstatou tvorivosti.
Tvorivosti, ktora je zaroven cielovou kategériou vytvarnej vychovy, na roz-
vijani ktorej sa podiela i také médium, ako je pocita¢. Charakteristickym
znakom tvorivosti je originalita, originalita spolofensky hodnotna (nie ori-
ginalita za kaZdt cenu). Dalej origindlna fantazia, usmerfiovand ur€itymi
spolocensky hodnotnymi cielmi, teda tvoriva fantazia. Takto chapand tvo-
rivost, ktord je spolocensky Ziadica nielen v umeleckej a vedeckej tvorbe,
ale i v beznych Zivotnych situdcidch, sa poklada za najcennejsiu vlastnost
osobnosti, pretoZe vytvara priestor pre autonémiu a sebarealiziciu kazdého
jedinca. Z tohto hladiska prvoradou tlohou 8koly a edukécie vbbec nie je
technika zapajania elektronickych médii do edukacie, ale problém uvadzania
deti do sveta duchovnych hodndt prostrednictvom uz existujicich antropo-
logickych hodnét detstva a ludstva vSetkymi primeranymi prostriedkami
sucCasnosti.
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