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Abstrakt: Prehledova studie zpracovava aktudlni domaci a zahrani¢ni pristupy
k vyuzivani videa v ucCitelském vzdélavani. Poukazuje na kontinuitu vyvoje, kdy se
videozaznamy ptivodné potizované pro vyzkumné acely v pribyvajici mife pouZziva-
ji v pripravném a dal$im vzdélavani uciteld. P¥ehledova studie je rozvrzena do Ctyt
¢asti. V prvni Casti je pojednan kontext ucitelského vzdélavani, v némz se videa
pouzivaji, a je zde predstaveno devét vybranych piistupi, které jsou v odborné
literatuie zdokumentovany. Ve druhé casti jsou zodpovidany Ctyii otazky, které
si prehledova studie klade: (1) Jak je dany pristup zaclenén do ramcové koncepce
ucitelského vzdélavani / podpory profesniho rozvoje? (2) Jaké cile/ucely stoji v za-
kladu daného pristupu? (3) Jaké komponenty jsou soucasti celku a jakou plni funkci?
(4) Jaké konkrétni aktivity (uzivatel®, popf. tutori ¢i tvirct) jsou s videem v ramci
pristupu realizovany a co se jimi ma rozvijet? Ve treti casti prehledové studie jsou
diskutovany vyzvy, které se v dané oblasti objevuji, jakkoliv jesté mnohdy nejsou
reflektovany v souvisejici odborné literatuie. Jedna se o moznosti vyuziti virtualni
reality a 360° videl a 0 moznostech simulované a inscenované vyuky jako alterna-
tivé videozadznami - to vSe v etickych souvislostech vyuzivani videa v ucitelském
vzdélavani. Ctvrta ¢ast prehledové studie je vyhledem, ktery se pokousi odpovédét
na otdzku, zda Ize formulovat urcitd mékka doporuceni (guidelines), ktera by mohla
vést vyvoj v této oblasti.

Klicova slova: video v ucitelském vzdélavani, pripravné vzdélavani uciteld, profesni
rozvoj, vyuka

Video v ucitelském vzdélavani neni rozhodné Zadnou novinkou. M4 za sebou
relativné dlouhou historii a bez nadsazky lze rict, Ze se stalo vSudypfitomnym
fenoménem (Janik, Dalehefte, & Zehetmeier et al,, 2019). Vyvoj vyuzivani

! Studie byla zpracovana v ramci fe$enf projektu TA CR Hyperspace pro formativni hodnoceni
a badatelsky orientovanou vyuku v prirodovédnych predmétech a matematice (TL02000368).
Autofi dékuji za poskytnutou podporu. Dale dékuji anonymnim recenzentim rukopisu,
jejichZ pripominky vedly k jeho zlepSeni.

https://doi.org/10.5817 /Ped0r2020-1-5



6 Tomé4s Janik, Monika Cernd, Petr Najvar, Libuse Samkovd, Lukas Rokos, Jan Petr

videa v pripravé uciteld mapuje Sherinova (2004), ktera identifikuje vyvojo-
vé milniky na dlouhé cesté od filmovych zaznami v 60. letech 20. stoleti az
k tvorbé hypermedialnich programi pocinajici v posledni dekadé 20. stoleti.
ZpUsoby vyuzivani videa odrazely nejen paradigmatické zmény v pedeutolo-
gii, ale nevyhnutelné i technologicky rozvoj, ktery zejména v posledni dobé
vyznamneé prispél ke zvySeni dostupnosti videa a jeho vyuzitelnosti v profes-
ni pripravé. Po prelomu tisicileti dochazi celosvétové k vyznamnému nartstu
v mife vyuzivani videa v pripravném i dalSim vzdélavani ucitelq, a to napric¢
predmeéty a stupni vzdélavani, jak to dokumentuji ve své piehledové studii
napt. Gaudin a Chaliés (2015), kteti analyzovali 255 odbornych studii publi-
kovanych na toto téma v letech 2003 az 2013.

Video v profesni pripravé ucitelti nabyva riznorodych forem, které se opi-
raji o rizné teoretické ramce - Gaudin a Chaliés (2015) uvadéji bez naroku
na uplnost vice nez 30 ramct, ze kterych prislusné videopristupy vychazeji.
Podivame-li se na zplsoby vyuZzivani videa ve vzdélavani ucitelt v posled-
nich dvou desetiletich optikou vyzkumu, Ize identifikovat Ctyri hlavni oblasti,
které jsou v centru pozornosti vyzkumniki (Gaudin & Chalies, 2015, s. 45):
povaha aktivity ucitele pti sledovani videa, cile sledovani videa, typy vyuzi-
vanych videi a vliv sledovani videa na pripravné vzdélavani a profesni roz-
voj uciteld. Posledné jmenovana oblast zahrnuje i doporuceni pro vzdélavaci
praxi a navrhy, jak prekonavat limitace videa jako prostiedku ve vzdélavani
uciteld, coz nds bude mj. zajimat i v tomto textu.

Vyuzivani videa ve vzdélavani ucitelt ma tctyhodnou tradici i v Ceské repub-
lice (Janik et al., 2011, s. 41-43), pripomenme naptiklad aktivity audiovizu-
alnich center na univerzitach v Brné ¢i Hradci Kralové, které se vztahovaly
k profesni p¥ipravé uciteli nebo lékard. Ceska republika neztistala pozadu
za svétovym vyvojem ani v poslednich desetiletich. Tento text je vyrazem
kontinualniho zajmu o problematiku videa v ucitelském vzdélavani, navazu-
je na drivéjsi prace vzniklé na Pedagogické fakulté Masarykovy univerzity
(napt Janik et al., 2009) a na dal$ich institucich v CR - napi na Univerzité
v Pardubicich, na Pedagogické fakulté Univerzity Karlovy v Praze apod.
(srov. Janik et al,, 2011).

Uvazujeme-li o videu v ucitelském vzdélavani v souvislosti s diskusi o uci-
telské profesionalizaci, do centra nasich tvah se dostane video zejména jako
prostiedek rozvoje profesniho vidéni (professional vision). Tento termin popr-
vé pouzil Goodwin (1994) pro oznaceni jednoho ze znak profesi. Profesnim



Video v utitelském vzdélavéni: pristupy a vyzvy 7

vidénim rozumi soubor diskursivnich praktik pouzivanych cleny profese ke
strukturovani udalosti v poli, které je predmétem jejich profesniho pozoro-
vani (Goodwin, 1994, s. 606). Do Ceského pedagogického diskursu termin
profesni vidéni uvedli Minatrikova a Janik (2012), ktefi jej chapou jako jed-
nu z dimenzi profesionality ucitele zahrnujici profesni vidéni, profesni védéni
a profesni jedndni. Jedna se o neoddélitelné slozky, profesni vidéni a profesni
védeéni se projevuje v profesnim jednani.

Profesni vidéni podle Sherinové (2007, s. 384) zahrnuje dvé komponenty -
vsimani si (noticing) / vybérové zaméreni pozornosti (selective attention)
a uvazovani zalozené na védéni (knowledge-based reasoning). V souladu
s timto pojetim profesniho vidéni (u) ucitelt je i definice Minarikové a Janika
(2012, s. 196). Vybérovym zamérenim pozornosti rozumi identifikovani re-
levantnich znaki urcité situace, které jsou dilezité pro dosazeni daného cile
- at' uz se jedna o cil jakéhokoliv druhu a jakékoliv trovné. Uvazovani zaloze-
né na védéni zahrnuje dle autort nékolik dil¢ich procesi - reprezentovani,
interpretovani, vysvétlovani, predikovani, hodnoceni vyukovych situaci a na-
vrhovani alternativ a alteraci.

Tuto teoretickou pozici autorl sdilime, stejné jako jejich pojeti vztahu pro-
fesniho vidéni a reflexe (Minarikova & Janik, 2012, s. 197-199). Zohlednime-
li dva mozné nahledy ucitele na vyuku (ucitel jako aktér vyuky nebo jako
jeji pozorovatel), mizeme vztah profesniho vidéni a reflexe uchopit pomo-
ci konceptu profesniho vidéni ucitele jemnéji diferenciovat proces reflexe
a prispét k jeho operacionalizaci pojmenovanim (rozliSenim) subprocest. Za
zakladni lze pritom povazovat tfi: reprezentovani (popisovani), analyzovani
a navrhovani alternativ postupu. Z této teoretické pozice pristupujeme dale
v tomto prehledovém textu k vybéru videoprostiedi, ktera nasledné podrob-
néji predstavujeme. Jejich vybér je tedy veden ucelem a tento ucel vychazi
z teoretického vymezeni konstruktu profesniho vidéni.

Cilem tohoto textu je analyzovat, jak jsou vybrané zahrani¢ni a domaci pri-
stupy k vyuzivani videa koncipovany a zavadény do praxe, jaké vyzvy se zde
oteviraji a jak na né Ize reagovat.

1 Analyzované pristupy: otazky a odpovédi

V nasledujici ¢asti (formou tabulky 1) uvadime strucné charakteristiky de-
seti domacich i zahrani¢nich videoprostiedi vybranych pro analyzu. Vybrany
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byly na zakladé aktualizace nasich predchozich resersi (srov. Janik et al.,
2011) se zohlednénim informaci o nejnovéjSim vyvoji v této oblasti v za-
hranic¢i (napt. Gaudin & Chalies, 2015; Janik, Dalehefte, & Zehetmeier et al,,
2019). Vybrana videoprostiedi prezentuji riznorodost cilii a aceld svého
vzniku, jedna se tedy o ticelem vedeny vybér.

Tabulka 1

Devet analyzovanych pristupii

Nazev pristupu

Charakteristika pristupu

Lesson Lab (USA/
Svycarsko)
http://www.lessonlab.
com

(v soucasnosti jiz
nedostupné)

Hodiny pofizené v raimci mezinarodné srovnavacich
videostudii TIMSS 1999 byly vyuzity s cilem podpotit moZnosti
pozorovani vyuky a diskutovani o ni. K diskusim byli prizvavani
studenti ucitelstvi i pedagogické psychologie a v prvni fadé
samotni ucitelé. V soucasné dobé jiz platforma Lesson Lab
nefunguje, nicméné existuji jeji funk¢ni verze (napi- Portal
unterrichtsvideo.ch).

LUV: Lernen aus
Unterrichtsvideos
(Némecko)

V pripadé LUV (ném. Lernen aus Unterrischtsvideos —

Ucenti se z vyukovych videi) primarné neslo o tvorbu
videoprostiedi pro ucitelské vzdélavani. Cilem bylo vyvinout
diagnosticky nastroj na podchycovani profesniho vidéni

(ném. Unterrichtswahrnehmung). Nastroj byl pro vyzkumné ucely
vytvoren na Institutu pro didaktiku prirodnich véd a matematiky
v Kielu a dale byl rozvinut na Technické univerzité v Mnichové.
Na webu neni dostupny, nicméné v komunité zabyvajici se touto
problematikou je ¢asto vyuzivan.

VIU Early Science
(Némecko)
www.uni-muenster.de/
koviu

jako databanku videoklipti z vyuky rtznych vyukovych

témat v riznych vyucovacich ptedmétech na riiznych

typech a stupnich $kol v Némecku. Videoklipy jsou opatieny
podrobnymi kontextudlnimi informacemi a také otdzkami a ikoly
pro (budouci) ucitele, které je vedou pfti jejich analyze.

Virtualni hospitace
(Ceska republika)
Svecova (2011)
https://digifolio.rvp.cz/
view/view.php?id=1645
https://audiovideo.rvp.
cz/kategorie/H

Virtualni hospitace zastresuji sérii aktivit nékdejsiho
Vyzkumného ustavu pedagogického v Praze; zejména projektu
KURIKULUM G, ktery podporoval ucitele v praxi zverejiiovanim
videozaznami hodin a organizovanim navazujicich on-line

i off-line diskusi s uciteli, kteff zaznamenanou vyuku vedli,

s prizvanymi oborovymi didaktiky a s dal$imi zjemci. Video
bylo chapéno nejen jako inspirace pro vlastni vyuku, ale

také jako vychodisko pro sdileni zkusenosti v ramci profesni
komunity ucitell. [ s odstupem témér deseti let jsou videodata
(videozaznamy hodin) z celého spektra $kolnich obort i zdznamy
realizovanych diskusi stale k dispozici. Vedle videozaznami
celych hodin jsou postupné dopliiovany i kratsi videozaznamy
zaostfené na konkrétni témata.
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DiViweb (Ceska
republika)

Slavik et al. (2017)
http://didacticaviva.ped.
muni.cz/

DiViWeb je nazev pro elektronické prostredi vyvinuté

na Pedagogické fakulté Masarykovy univerzity v Brné v ramci
dlouhodobé snahy rozvijet didaktickou poznatkovou zakladnu.
Jsou publikovéany didaktické pripadové studie, jeZ stavi na
analyzach autentickych videozadznam? vyuky rtznych skolnich
piredmétl na riiznych stupnich a typech skol. Navazujicim
krokem je poté hledani transdidaktického zobecnéni, tj. hledani
obecnéjsich aspektl (ne)kvality vyuky, tzv. didaktické excelence
¢i didaktickych formalismu. Video potom slouzi pro ilustrovani
autentickych projevi téchto abstraktnich konstruktd napiiklad
v profesni ptipravé uciteld.

Lesson Study (pGvodné
Japonsko)

Fernandez (2002), Lewis,
Perry a Friendkin (2013),
Murata (2011), Vondrova
(2019)

Lesson study, tedy vyzkum vyuky, je v japonském sociokulturnim
kontextu tradi¢ni zptisob podpory profesniho rozvoje uciteld

a ucicich se komunit. Nejedna se o jednotlivou aktivitu, ale

o sdilenou profesni kulturu, ktera ma v Japonsku vice nez stoletou
tradici a jiZ se do dalsich zemi svéta rozsitila kolem prelomu
tisicileti. Japonska Lesson Study je v podstaté akéni vyzkum
realizovany v osmi fazich: definovani problému, planovani
vyucovaci hodiny, realizace vyucovaci hodiny, hodnoceni a reflexe
hodiny, revize planu hodiny, realizace hodiny dle revidovaného
planu, opétovné hodnoceni a reflexe, sdileni vysledkii.

Z hlediska vyuziti videa je dllezita faze realizace vyucovaci
hodiny (tzv. research lesson), ktera ma tyto charakteristiky: je
peclivé planovana vétsinou ve skupiné spolupracujicich uciteld,
je pozorovana jinymi uciteli, je zacilena na urcity problém,

je zaznamenavana riiznymi zplisoby véetné videa, je uciteli
diskutovana.

Science Teachers
Learning from Lesson
Analysis, STeLLA (USA)
Roth et al. (2015)
https://bscs.org/our-
work/rd-programs/
stella-science-teachers-
learning-from-lesson-
analysis

Program profesniho rozvoje STeLLA propojuje dva pristupy

k profesnimu uceni ucitel ptirodovédnych predmétd, a to
zaméreni na efektivni strategie vyuky a profesni uc¢enf zaloZené
na analyze videa. Program, jehoZ cilem bylo transformovat uceni
ucitell i zakd, vznikl v Kalifornii v izkém sepéti s vyzkumem,
posléze byl implementovan i v dalSich statech USA. Implementace
programu STeLLA v pfipravném i v dal$im vzdélavani ucitelti je
vyzkumné ovérovana.

Problem solving cycle
(USA)
Koellner et al. (2007)

PSC predstavuje model profesniho rozvoje ucitelti matematiky,

ve kterém se ucitelé maji naucit podporovat matematické
uvazovani svych studentl. Model je tvoren sérii tfi na sebe
navazujicich workshopi, z nichz kazdy ma ptresné definovany cil,
klicové aktivity a cilové znalosti, které ma rozvijet (zaméfeni na
znalost obsahu i didaktickou znalost obsahu), a je do zna¢né miry
zaloZen na praci s videem - analyza zaznamenanych vyucovacich
hodin predstavuje klicovou aktivitu druhého a tiettho workshopu.
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Videokluby (USA / Ceska Ve videoklubech se pravidelné setkavaijf uitelé z praxe; kromé

republika) toho je v roli facilitdtora pritomen také oborovy didaktik
Sherin (2007), Janik et al.  z fakulty pfipravujici ucitele. Podnétem pro diskuse je zhlédnuti
(2016) videosekvence z vyuky. V prvnim kroku se jedna o ,cizi“ videa

(napft. z projektd Virtualni hospitace, Videostudie TIMSS) pozdéji
o videa z vlastni vyuky tcastniki. Z Gvodnich setkani se generuji
témata, kterd jsou pro ucitele zajimava a ktera se ,Fesi“ na dalsich
setkanich. Cilem je to, aby diskutovana témata byla iniciovana
samotnymi uciteli a byla pro né relevantni. Vystupem prace

ve videoklubech jsou mj. plany ¢i scénare aktivit nebo tloh

pro vyucovaci hodiny.

Dale uvadime analyzu vybranych videopristupl. Otazky pro analyzu jsou
v souladu s orientaci vyzkumu na vyuzivani videa ve vzdélavani uciteld
(Gaudin & Chaliés, 2015).

1. Jakje dany pristup zaclenén do ramcové koncepce ucitelského vzdélavani
/ podpory profesniho rozvoje (kdo je jeho tviircem a kdo je adresatem)?

2. Jaké cile/ucely stoji v zakladu daného piistupu?
3. Jaké komponenty jsou soucasti celku a jakou plni funkci?

4. Jaké konkrétni aktivity (uZzivateld, popt. tutort ¢i tviirci) jsou s videem
v ramci videoprostiedi realizovany a co se jimi ma rozvijet?

1.1 Zacleni pristupti do ramcové koncepce ucitelského vzdéldvdni / podpory
profesniho rozvoje
Piistupy analyzované v tomto textu jsou vyuzivany v pripravném i dal$im
vzdélavani ucitelt. Diivody vzniku nékterych z nich vsak byly ptivodné jiné.
Napftiklad v pripadé Lesson Lab videa nebyla primarné urcena pro pro-
fesni rozvoj uciteld, nybrz byla pofizena v ramci videostudie TIMSS 1999
a nasledné vyuzita pro rozsireni moznosti pozorovani vyuky a diskuse o ni
v piipravném vzdélavani ucitelti. Podobné LUV bylo prostiedi vytvorené pro
vyzkumné ucely, konkrétné pro diagnostiku profesniho vidéni. Aktivity za-
streSené nazvem Virtuadlni hospitace na vyuziti v ucitelském vzdélavani také
primarné necilily, nicméné misty se jako takové pouzivaji. Portal rvp.cz, na
némz jsou videozaznamy a k nim prislusejici data aktuadlné umistény, nena-
bizi zaddné specifické analytické nastroje pro uziti v profesni pripravé ucite-
14. Zamérem je ilustrovat soucasnou vyuku a vytvorit prileZitosti pro sdile-
ni zkuSenosti z vyuky, diskuse o zplisobech realizace apod. Heslo, pod nimz%
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nechavali ucitelé participujici v projektu do své vyuky nahlédnout, znélo:
sJak se u nas uci”

Dalsi videopristupy byly adresné vytvoreny pro potieby vzdéldavdni ucitelii.
Video v nich predstavuje centralni komponentu, na kterou jsou navazany
dalsi Cinnosti. V tomto ohledu se odliSuje japonska Lesson Study, jak bude
uvedeno nize. Napft. VIU je sbirkou videozaznami z vyuky primarni prirodo-
védy a dalSich predmétd, které jsou urceny k pozorovani a analyze. Obsahuje
videoklipy rozclenéné do vicera tematickych oblasti - vzdélavatelé ucitelt je
mohou dle vlastniho uvazeni nasazovat do své vyuky na ucitelskych fakul-
tach. Inovativnost pristupu rozvijeného s oporou o DiViWeb spociva v tom,
Ze vytvarené didaktické kazuistiky jsou dilem malych autorskych tymu
(2-3 kolegti), v nichz se setkava teoreticka expertnost akademiktli / vzdeé-
lavatelli uciteld s praktickou expertnosti praktikujicich uciteld. Jadrovym
pojmem je zde profesni spolecenstvi. Pro ucitelské vzdélavani ma potencial
v tom, Ze v diskusich nad videozaznamem vyuky generuje specificky typ ve-
déni a s nim spojeny zptsob uvazovani o kvalité vyuky, které se v ucitelské
pripravé ukazuji jako cenné. Tim miiZe napomoci prinést zménu ve zptlisobu
chapani kvality vyuky jako jednoho z klicovych konceptl ucitelské pripravy
i ucitelské profese.

Pro dalsi skupinu pristupti je typické, Ze video je v nich soucdsti déletrvajicich
béhii ¢i kursu v pripravném, a zejména v dalSim vzdélavani uciteli. Analyza
videa predstavuje jeden ze dvou pilifi programu profesniho rozvoje STeLLA,
druhym pak je prohlubovani obsahu a didaktické znalosti obsahu - ucitelé
se uci analyzovat video ze dvou hledisek: z hlediska zakovského uvazovani
a z hlediska pribéhu prirodovédného obsahu? Program probiha ve trech fa-
zich, ve vSech fazich jsou adresaty videa ucitelé (Roth et al,, 2015). Stejné tak
i v PSC je video zakladem uvedeného modelu, ktery stavi na analyzach vyu-
ky matematického problému (Koellner et al.,, 2007). Profesni (video)kluby
predstavuji formu dalsiho vzdélavani ucitelli, ktera spociva v utvoreni pro-
fesniho spolecenstvi, v némz ucitelé za podpory zpravidla oborovych didak-
tikd z fakult pripravujicich ucitele usiluji o zlepSovani své vyuky na zakladé
jeji reflexe a sdileni znalosti a zkusenosti (srov. Janik et al., 2016).

Na rozdil od predchozich videoptistupt, kde ma video centralni roli, se v ja-
ponské Lesson Study uplatiiuje jako dilci ndstroj béhem jedné faze procesu,

2 Hovori se o souvislém pribéhu obsahu, nebot mezi Gvodni otdzkou, hlavni myslenkou
a naslednou diskusf, aktivitami a zakoncenim hodiny byly viditelné vazby.
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tzv. research lesson. Tato vyzkumna / badatelska vyucovaci hodina je otevie-
na pro pozorovatele z fad ucitell Skoly, mésta, regionu ¢i celého Japonska.
Primarni je observace v redlném case, pozorovatelé si potizuji terénni zapis-
ky o uCeni studentii nebo pracuji s observacnimi protokoly. Vyucovaci hodi-
na je dale zaznamenavana riznymi zpisoby, video predstavuje jeden z nich.
Bézné se vyuziva vice kamer. Video je zacileno na vybrany aspekt vyuky,
ktery se participujici ucitelé rozhodnou na zacatku celého procesu zkoumat.
Ukazuje se, Ze implementace Lesson Study v rtiznych zemich ma odliSnou
podobu s ohledem na specifika dané zemé a proménliva tak miiZe byt i role
videa. Napriklad pfi realizaci vyzkumu vyuky matematiky v ceském prostte-
di (Vondrova, 2019) se ukazalo jako vhodnéjsi nahradit observace v realném
Case pravé videem. Dlivodem byly jednak organizacni zalezitosti, jednak nee-
xistujici kultura vzajemnych hospitaci mezi ceskymi uciteli. Video se tak sta-
lo zakladem pro nasledné analytické procesy a (sebe)reflexi.

Uvazujeme-li o adresdtech uvedenych pristupti, byli jimi primarné ucitelé
z praxe - jsou tady doménou dal$tho vzdélavani uciteld, resp. podpory jejich
profesniho rozvoje. Nékteré z nich, resp. jejich prvky, si kromé toho nasly
cestu i do pripravného vzdélavani ucitelt nebo byly pro jeho potieby adap-
tovany (napi. STeLLA). Co se tyka oborového zaméreni, s vyukou prirodovéd-
nych predmétt jsou primarné spojeny VIU a STeLLA, PSC vznikl pro potteby
ucitel matematiky. Ostatni pristupy jsou oborové oteviené.

1.2 Cile a ucely pristupii

Na obecné roviné mtizeme rozliSovat pristupy podle cild, které sleduji, na
ukazkové, analytické a navrhové. Podivame-li se touto optikou na ndmi ana-
lyzované pristupy, miizeme je rozdélit do nékolika skupin podle tucelu, ktery
stoji v zdkladu daného pristupu. Nékteré pristupy sleduji paralelné ¢i sek-
vencné vice cilll rizné priority. Pro potieby analyzy pracujeme s cili expli-
citné vyjadienymi tviirci daného videoprostredi, mozné modifikace k jinym
ucelim neuvazujeme, i kdyZ vylouceny nejsou.

Lesson Lab a Virtudlni hospitace jsou primarné ukdzkovd videoprostiedi.
Videoukazky v Lesson Lab mély reprezentovat jednotlivé kultury vyucovani
a uceni a ilustrovat, jaké procesy ve Skolnich tridach (v jednotlivych kultu-
rach) probihaji. Pokud jde o Virtualni hospitace, hlavnim cilem projektu bylo
prezentovani ,soucasné” vyuky na gymnaziich (a pozdéji zakladnich Skolach)
formou ,prikladi inspirativni praxe“ a vytvoreni prileZitosti pro spolecné
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nestrukturované premysleni ve spolecenstvi zahrnujicim ucitele-aktéra, di-
daktika-experta a pozorovatele-hosty (formou on-line i off-line elektronic-
kého chatu). Tyto cile byly naplnény samotnym zverejnénim videozaznamu
a souvisejicich informaci a dat.

Skupina primarné analytickych videoprostredi zahrnuje DiViWeb, Lesson
Study, PSC a Videokluby. V pristupu rozvijeném kolem DiViWebu je video
vyuzito jako tzv. mikroskop socidlnich véd; umoznuje analyzu komplexnich
procesi vyucovani a uceni (v provazanosti) na mikrodrovni vyukové situa-
ce. Vysledna kazuistika je chapana jako ilustrace oborovédidaktického (di-
daktického, kurikularniho) konceptu a jeho promitnuti v autentické vyuce.
A pravé k ilustraci a zpétné prezentaci vysledného abstraktniho konstruktu
slouzi videozaznam zpravidla 1épe nez verbalni popis. Jednou z charakteris-
tik Lesson Study je zacileni na uceni zakd. Cilem pozorovatelti béhem vy-
zkumné vyucovaci hodiny (research lesson) je zaznamenat co nejvice infor-
maci, diikazi o uceni zakd, v japonském kontextu zejména prostrednictvim
pozorovani i audio ¢i videozaznamu. Video je tak jednim z dal$ich informac-
nich zdroju, ktery zachycuje vyuku v jeji komplexnosti a umoziuje naslednou
analyzu. Alternativné muze video zcela nahradit pfimé pozorovani vyucovaci
hodiny. Zacileni analyzy je dano vyzkumnym problémem stanovenym na za-
catku Lesson Study a podpoteno vyuzitim observacnich protokold. Podobné
i PSC je model stavéjici na analytickém pristupu. Zaznamenana vyuka ma-
tematického problému je analyzovana jednak z hlediska role ucitele v této
vyuce a také z hlediska matematického uvazovani zakd. Pozornost uciteld
je smérovana k prislusnému hledisku prostrednictvim navodnych otazek.
Cilem videoklubti je rozvijet profesni vidéni pro urcitou slozku profesni vy-
bavenosti ucitele (napt. pro védomy rozvoj komunika¢ni kompetence ve vy-
uce cizich jazykd, pro podporu ucebnich procesti zakd v matematice, pro
konstruktivni praci s chybou v prirodovédnych predmétech). Pracuje s trov-
ni popisnou, analytickou a navrhovou. Tim se generuje profesni jazyk a di-
dakticka (a jind) terminologie. V sekvenci videoklubt je analyzovani spojeno
s planovanim vyuky.

Propojeni ukdzkovych a analytickych tcelii stoji v zakladu videoprostiedi VIU
a STeLLA. Ve VIU se videa vztahuji k riznym aspektim vyuky (fizeni ttidy,
podpora uceni atd.) a k riznému ucivu z primarni prirodovédy (¢i dalsich
predmétii), jako opora jsou k dispozici podnéty pro reflexi videi - ve vztahu
k riznym formam podpory uceni (napi. uchopovani zakovskych predstav,
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podnécovani diskuse o predstavach a konceptech, vyzdvihovani vyznamnych
aspektli predstav, shrnovani diskusi vztahujicich se k predstavam apod.).
Otazky k analyze videi jsou napf. typu: Pro¢ ucitel voli pravé ty a ty vyro-
ky/pojmy? Jaké podnéty détem nabizi k porozuméni? Proc¢ ucitel vyzdvihuje
pravé to ¢i ono? Jak ma ucitel zaky pripravit na to, aby porozumeéli tomu ¢i
onomu? Program STeLLA je koncipovan do nékolika fazi. Cile videoptistupu
se v jednotlivych fazich programu lisi. V Gvodni fazi jsou primarné ukazko-
vé, hlavnim cilem je modelovani strategii STeLLA. V dalSich fazich prevazuji
cile analytické, ucitelé provadéji kolaborativni analyzu videa, a to z pohle-
du jiz zminénych hledisek (zakovské uvazovani, piibéh prirodovédného
obsahu). Analytické procesy jsou facilitovany prostrednictvim specifickych
analytickych nastrojd, které zahrnuji privodce analyzou (Analysis Guide),
protokol (STeLLA Lesson Analysis Protocol) a tabulku pro hodnoceni pokro-
ku zaki a identifikaci problémovych oblasti (STeLLA Assessment Features
Analysis Chart).

0d ostatnich videopristupt se odliSuje LUV, ktery byl navrzen primarné pro
potieby vyzkumu. Nicméné jakozto diagnosticky nastroj napliiuje také sviij
vedlejsi (intervencni) efekt, jimz je rozvijeni schopnosti vnimani (analyzova-
ni) vyuky. Pfi vyzkumu se sleduje, zda respondenti produkuji popisné, analy-
tické ¢i navrhové vyroky k pozorované vyuce.

Jak vyplyva z vySe uvedeného, pri sledovani analytickych cili je proces ana-
lyzy podporen riznymi strategiemi — pozornost uciteld je cilené zamérovana
na predem definované aspekty vyuky, a to prostiednictvim navodnych ota-
zek, ukold, identifikaci zkoumaného problému ¢i riznych specifickych na-
stroji. Nejvyssi mira rizenosti analytickych procest je patrna v programu
STeLLA, kde koncept dvojich ,bryli“ stoji v zdkladu daného videopfistupu,
coz je reflektovano v konstrukci odpovidajicich analytickych nastroji (pra-
vodce analyzou, protokol, tabulka pro hodnoceni pokroku zak? a identifikaci
problémovych oblasti).

1.3 Komponenty pristupii a jejich funkce

Video zprostredkovava pozorovatelim komplexni realitu Skolni tfidy. VétSina
pristupi prezentuje skutecnou vyuku, kdy se ucitel i zZaci chovaji autenticky.
Piistupy STeLLA a Lesson Study se odliSuji tim, Ze autenticky se chovaji pou-
ze Zaci, utitel jedna podle predem pripraveného planu, ktery je vysledkem
diskuse v odborné komunité&. Zadny z piistup@ nevyuziva simulovanou & in-
scenovanou vyuku.
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Ve vzdélavani uciteld je vyuzivano video vlastni i cizi, a to v zavislosti na ci-
lech jednotlivych pristupt. VSechny analyzované pristupy stavi na potencialu
videa ciziho. Nékteré pristupy kombinuji oba typy videi, a to v navaznosti
na riznou fazi procesu (napi. STeLLA, Videokluby) nebo v zavislosti na per-
spektivé jednotlivych ucastniki (jeden ucitel sdili s kolegy vlastni video jako
napt. v programu PSC ¢i LS). Ve vSech pripadech je video doplnéno dalSimi
komponentami, které plni specifické funkce a zvysuji potencial videa.

Cizivideo je vyuzivano v Lesson Lab - jsou zde obsazeny videozaznamy vyuky
(data z TIMSS 1999) a zakladni funkcionality pro praci s videem, tj. markery
pro propojeni videodat s doslovnym piepisem verbalnich interakci. Cizi vi-
dea jsou vyuzivana také ve VIU - radové jde o desitky videoklipii (obsahujici
anotace kazdé scény), transkripty hodin, pribéhové protokoly, pracovni listy
a materialy z vyuky (zaznamy na tabuli), tkol pro analyzu, kontextové infor-
mace. V LUV jsou pouZzivana také cizi videa a dale soubory skal k vybranym
parametrim kvality vyuky, dialogova okna pro psani vlastnich komentart/
reflexi k pozorované vyuce apod. Pokud jde o Virtualni hospitace, takeé ty ty-
picky vyuzivaji videozaznamy cizi vyuky. Typicky soubor informaci z hospi-
tované hodiny zahrnuje 45minutovy zaznam vyuky realizované v nékterém
ro¢niku gymnazia, ivodni slovo ucitele k zameéru a kontextu hodiny, zavérec-
né slovo ucitele s reflexi realizované vyuky, post-hoc analyzu didaktika-ex-
perta, zaznam on-line diskuse, jeZ byla organizovana ke kazdé ,premiére®,
a zaznam nasledné (neukoncené) off-line diskuse. Vyhodou tohoto pristupu
je mnohost nabizenych pohledl od pohledu aktéra pres pohled odbornika
az po pohledy laika (napt. rodicl). Pravé moznost nahlédnout na perspekti-
vy (a diskursy) riznych pozorovatelt mize byt vnimana jako klicovy prinos
k reflektivni ptipravé (budoucich) uciteld.

V dalsich pristupech jsou kombinovdna video vlastni i cizi. V DiViWebu jsou
typicky diskutovany jak videozaznamy vlastni, tak i cizi vyuky. To je dano tim,
Ze ¢lenem autorského kolektivu pracujiciho na didaktické kazuistice mtze
(ale nemusi) byt i ucitel, z jehoz vyuky je vybrana vyukova situace zachycena
na videozaznamu, kolem které je kazuistika utvarena. Zpracovavana potom
jsou nejen verbalni data (transkripty interakci, pripravy na vyuku), ale i data
obrazova; napt. fotosnimky (zapisy na tabuli), artefakty (pracovni listy zakt
ukazujici zplisob reseni problémi).

V ramci Lesson Study se s videem pracuje ve fazi hodnoceni a reflexe vy-
ucovaci hodiny. Jedna se o video vlastni z pohledu ucitele, ktery hodinu
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naplanovanou v komunité vyucuje a nabizi k diskusi mezi ostatni ticastniky,
pro které predstavuje nahravka video cizi. Ucitelé a pripadni dalsi acastnici
Lesson Study pracuji dale se strukturovanymi ¢i nestrukturovanymi obser-
vacnimi protokoly, planem vyucovaci hodiny, produkty ¢innosti zakd, audio-
zaznamy atd. Hlavni funkci vSech komponent je komplexné zdokumentovat
danou vyucovaci hodinu a ziskat co nejvétsi mnozstvi informaci (dikazl)
rizného typu o uceni zakl. V programu STeLLA predstavuje prace s videem
podstatnou ¢ast programu, vénovana ji je priblizné polovina casové dotace.
V tvodni fazi programu je akcentovana ukazkova funkce videa a je vyuziva-
no nejprve video cizi, v dalSich fazich prevazuje funkce analyticka a pracuje
se s videem vlastnim i cizim. Ucitelé také pracuji s plany vyucovacich hodin,
nejprve s modelovymi, dale s plany kolaborativné vytvorenymi. Pro analyzu
videa jsou vyuzivany rizné analytické nastroje (viz cast 2.2), které ji maji
zacilit na predem vybrané aspekty vyucovaci hodiny (zakovské uvazovani,
pribéh prirodovédného obsahu). V ramci PSC se s videem pracuje ve dru-
hém a tretim workshopu. Jedna se o video kazdého ze ztcastnénych uciteld,
tedy video vlastni i cizi, v zavislosti na pohledu jednotlivych ucastnikd. Tim
se tento videopristup lisi od Lesson Study, kde se na videu objevuje pouze
jeden ucitel, pripadné vice uciteld podle toho, kolikrat se cely cyklus opakuje.
Ucitelé v kontextu PSC také analyzuji dalsi zdroje informaci, zde konkrétné
produkty cinnosti zakl (dikazy o reSeni matematického problému). V pii-
padé videoklubt se nejdrive pozoruje cizi video, pak vlastni video, vznikaji
plany/pripravy vlastnich hodin, ty jsou oduceny a nahrany na video, a to je
opét analyzovano. Pro podporu prace ve videoklubech mohou byt vytvotreny
ukoly ¢i pracovni listy, a to s cilem podporovat ucebni proces u tcastnikt
videoklubt.

1.4 Konkrétni aktivity s videem v rdmci videoprostredi a jejich cile

Pokud jde o Lesson Lab, webové nastroje pro interakci uzivatell byly v dobé
jeho vzniku z dnesniho pohledu v plenkach. VyuZivany byly systémy otazek
a odpovédi a nastroje pro popis jednotlivych ¢asti videozaznamu. Video-
markery umoznovaly pripisovat tkoly k jednotlivym tsektim/aspektim za-
znamenanych hodin. V ptipadé VIU jsou ucici se vyzyvani ke sledovani klipt,
jsou jim davany podnéty k analyze videi (z hlediska obsahu i z hlediska jeho
zpracovani). M4 potencial rozvijet ucitelovy piedstavy o moznostech prace
ve tiidé s konkrétnim ucivem a ma potencial vybavovat ho didaktickymi zna-
lostmi obsahu a znalostmi metodickych postupi. Autofi LUV vytvorili klipy
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a soubory $kal a k nim dialogova okna, jeho uZzivatelé (respondenti) v LUV
pracuji (posuzuji kvalitu, komentuji vyuku), a tim o sobé generuji vyzkumna
data, pricemz soucasné rozviji svoji analytickou kompetenci.

V pripadé Virtualnich hospitaci nebyly realizovany jiné aktivity nez organi-
zované elektronické diskuse. Tyto diskuse mély dvoji podobu. Jednak byla
ke kazdému videozaznamu ve vyhlaSeném terminu realizovana ,on-line“
diskuse se zvanymi hosty vcetné participujiciho ucitele, s moznosti adreso-
vat v diskusnich vlaknech nejraznéjsi aspekty zaznamenané vyuky od kon-
krétnich uplatnénych didaktickych postupi a strategii pres obecnéjsi témata
jako klima tridy Ci zptsoby prace s ucebnici azZ po obecné otazky koncepce
danych Skolnich predméti v ramci statniho kurikula. Kromé toho potom byla
ke kazdému videozaznamu oteviena moznost diskutovat ,off-line“ v dalSich
tydnech a mésicich a dale tak rozvijet rizné pohledy na zachycenou realnou
vyuku. Dal$i nasledné vyuziti videi nejriznéj$imi uzivateli internetu nema
limitd, existuji informace o vyuZzivani téchto videi mimo jiné na seminarich
profesniho rozvoje uciteld ¢i Skolnich inspektord.

V DiViWebu slouzi video ¢asti hodiny (cca 3-12 minut) jako vychodisko pro
analyzu vyukové situace. V dialogu v profesnim spolecenstvi (v autorském
tymu, i v $ir§im okruhu ad hoc konzultant) identifikuji tviirci kazuistiky ja-
drové pojmy z hlediska tématu (svét zaki), obsahu (svét oboru) a nadobo-
rovych cili (kompetence) - a vztahy mezi nimi. S oporou o tuto analyzu je
konstruovan myslenkovy experiment o moznych zménach (alteracich) a je-
jich disledcich pro kvalitu vyucovani a uc¢eni v dané vyukové situaci. Takovy
zplsob uvazovani je na jednu stranu cenny pro rozvoj prislusné oborove-
didaktické teorie, na druhou stranu dokaze napomoci kultivaci praktického
uvazovani o kvalité (vlastni) vyuky. Pomaha tedy preklenout (at uz skutec-
nou, nebo domnélou) propast mezi didaktickou teorii a praxi.

Cilem aktivit ucastnikd vyzkumné vyucovaci hodiny (tzv. research lesson)
v ramci Lesson study je analyzovat video jako zdroj informaci o uceni zaka
z predem stanovené perspektivy. Analyzy videa a ostatnich dat maji umoznit
odpovédét na otazku, zda byla vyuka efektivni.

Program STeLLA probiha ve tfech fazich, v prvni fazi si ucitelé osvojuji stra-
tegie STeLLA a analyzuji cizi videa z pohledu téchto strategii. Ve druhé fazi
ucitelé vyuzivaji pripravené plany hodin se strategiemi STeLLA a spolecné
analyzuji cizi i vlastni videa a uceni studenti a reviduji plany vyucovacich
hodin. Ve tfeti fazi pak analyzuji videa a spolec¢né planuji vyucovaci hodiny,
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které pak individudlné vyucuji. V pribéhu programu se postupné sniZuje
mira podpory - nejprve jsou poskytnuty modelové plany vyucovacich hodin,
pozdéji ucitelé plany spolecné vytvareji a v zavéru se ocekava individualni
prace. Aktivity sméruji k rozvoji znalosti obsahu a didaktické znalosti obsahu
(zakovské uvazovani, pribéh prirodovédného obsahu).

Cilem aktivit ucastnikid PSC je analyzovat video z hlediska role ucitele a ma-
tematického mysleni zaku. Video slouzi jako odrazovy miistek pro zkoumani
riznych témat a diskusi o nich (napt. jak ucitelé prezentovali ukol; jak ridili
rozpravu ve tridé; jak rlizné matematické reprezentace, napt. grafy, rovni-
ce, tabulky, obrazky, podporuji riizné strategie reseni). Tyto aktivity sméruji
k rozvoji znalosti obsahu a didaktické znalosti obsahu.

Ve videoklubech ucastnici video popisuji, analyzuji a davaji navrhy jinych
moznych postupi. Planuji také vlastni hodiny. Ve spojeni analyzovani a pla-
novani je spatirovan dtlezity princip videoklubt. Videokluby generuji profes-
ni jazyk - sméruji k vyjednavani vyznami pozorovaného a podporuji rozvoj
profesionality uciteld.

Potud nase analyza stavajicich pristupt k vyuZzivani videa v pripravném
a dal$im vzdélavani uciteld. Ukazali jsme, Ze prace s videozaznamy vyuky
nabyva své konkrétni podoby v zavislosti na tom, jak je zaclenéna do urcité
koncepce ucitelského vzdélavani, resp. podpory profesniho rozvoje. Prace
s videozaznamy vyuky sleduje Siroké spektrum cilti - od rozvijeni profesnich
dispozic uciteld k popisu pres analyzu vyuky az k navrhiim na jeji zlepSova-
ni, pricemz prvné zminéné pievazuji. Video se v Zzadném programu ucitelské
pripravy nenachazi osamoceno, naopak je vélenéno do souboru riznych po-
stupti a metodickych opor ¢i materialt a je obohaceno o dalsi materialy, jako
jsou otazky pro reflexi, posuzovaci $kaly apod. V pribéhu casu se objevily
nékteré vyzvy, na néz byly zaznamendany urcité reakce. V dalsi ¢asti textu se

vV

zamérime na nékteré z nich.
2 Souvisejici vyzvy a mozna reSeni

2.1 Virtudlni realita a 360stupriovd videa

S rozvojem techniky se v oblasti vyuZivani videa v profesni ptipravé etablo-
val novy segment spojeny s vyuZitim virtudlni reality, rozsifené reality
a 360stupniovych videf. Virtualni realita (z angl. virtual reality) umoZiiuje
uZzivateli sezndmit se s prostiedim, které je virtudlné simulovano, a uZivatel
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ma Casto moznost s vybranymi prvKky v tomto prosttredi interagovat. Hlavnim
ucelem virtualni reality je navozeni iluze skutecného prostredi, takze je
hojné vyuzivana naptiklad v mediciné nebo ve vojenstvi. Rozsifena realita
(z angl. augmented reality) se oproti virtualni realité odliSuje tim, Ze skutec-
né obrazy prostiedi jsou doplnéné virtudlnimi uméle vytvorenymi objekty
(Billinghurst & Diinster, 2012). To znamena, Ze realny objekt je nasniman
napriklad fotoaparatem a je doplnén o digitalni prvky (napi. popis daného
objektu, jeho vlastnosti apod.). Rozsifena realita tak uzivateli umoznuje in-
terakci s digitdlnim obsahem pomoci fyzické manipulace s danymi objekty.
Vysledkem je efektivnéjsi demonstrace prostorovych vztahG mezi objek-
ty a prostredim, stejné jako vztahd mezi skutecnymi a virtualnimi objekty
(Billinghurst & Diinster, 2012).

360stupnové video (Casto oznacované pouze jako 360° video) predstavuje
konkrétni technologii, v niZ jsou pomoci specialni kamery snimany obrazy
vSemi smeéry. V praxi to vypada tak, Ze nékolik kamer zabere obraz z jednoho
vychoziho bodu, kde je pristroj umistén (Sheikh et al., 2016), ale uzivatel ma
plnou volbu nad tim, kterym smérem zaméfi svou pozornost. Samozirejme,
ze celkovy pohled 1ze ménit pohybem zarizeni (Conroy, 2017), ale v tomto
pripadé je stale plynouci déj a moZnost zaméreni se na dil¢i prvky procesu
bez nutnosti manipulace s kamerou bezesporu velkou vyhodou uziti tohoto
typu videi (Vosmeer & Schouten, 2014). Rozdilem oproti virtualni realité je
fakt, Ze se pozorovatel nemuze po prostoru pohybovat, manipulovat s objek-
ty ¢i jinak zasahovat do déje.

Reyna (2018) oznacuje za inspiraci pro 360stupiiova videa program QTVR
(z angl. QuickTime Virtual Reality) vyvinuty spolecnosti Apple v 90. letech.
V tomto programu doslo k seskupeni nékolika obrazkd dohromady, takze
si uzivatel mohl pohybovat s celkovym obrazem. Koncem devadesatych let
prisel na trh Flash, ktery se s rozvojem mobill a tabletd stal klicovou apli-
kaci. Spolec¢nost YouTube v roce 2015 zahajila podporu 360stupiiovych vi-
dei. V soucasné dobé jiz existuje vétsi mnozstvi vyrobci, ktetri 360stupiiové
kamery prodavaji, coZ ma pozitivni vyvoj i na trh s témito pristroji, proto-
Ze doslo k redukci jejich zpocatku velmi vysoké porizovaci ceny. Nejvétsim
propagatorem 360stupniovych videi je nyni spolecnost Google. Na Youtube je
dokonce specialni kanal, ktery obsahuje pouze videa tohoto typu, je mozné
nalézt i kanal oznaceny jako 360 Videos for Education.
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Vyzkum v oblasti 360stupiiovych videf a jejich pouzivani v riznych oblastech
je stale ve svém pocatku, avsak prvni studie poukazuji na fakt, Ze jsou tato
videa velmi podnétna pro pozorovatele a umoznuji silnou identifikaci
s prezentovanym déjem (napft. Argyriou et al., 2016; Fonseca & Kraus, 2016).
Vyzkumy se zaméruji zejména na zptisob, jakym uzivatelé tato videa priji-
maji, jak pracuji s jejich obsahem (Sheikh et al., 2016) ¢i jaké maji navyky
v jejich sledovani (Tang & Fakourfar, 2017) - naptiklad trasovanim jejich po-
hybtl v ramci 360stupnovych videi. Elmezeny a Wimmer (2018) dodavaji, Ze
ackoliv existuji poc¢atecni vyzkumy zamérené na 360stupniova videa, zadny
z téchto vyzkumi neporovnava efektivitu 360stupiiovych videi s jinymi for-
maty videa. Jinymi slovy, studie se nezaméruji na fakt, zda se uzivatel nau-
Ci vice, pokud sleduje 360stupniové video, ¢i napriklad klasické video. Dalsi
spise teoretické studie se zaméruji na mapovani moznosti pouzivani téchto
videi a prekazek spojenych s jejich zavadénim do praxe. Dale se pokusime
shrnout nejen prekazky, ale i potencial uziti 360stupnovych videi.

Limity pouZiti 360stupriovych videil

Kavanagh s kolektivem (2016) shrnuje faktory, které do jisté miry omezuji
intenzivnéjs$i rozsifeni uZziti virtudlni reality a 360stupfiovych videi ve
vzdélavani. Autofi, shodné jako Haluck (2000), Johnson s kolektivem (1998)
a Wiecha s kolektivem (2010), oznacuji za obecné obtiZe vysSi potizovaci
cenu zarizeni a také nezkuSenost uzivatell s jejich obsluhou. Finan¢ni na-
rocnost je spojena i s dlouhodobou udrzbou, zajisténim aktualizaci (Haluck,
2000; Naone, 2007), nutnosti proskoleni uzivatelt (Le, Pedro, & Park,
2014) ¢i zajisténim odborné pomoci u vytvareni vlastniho obsahu. Pri uziti
360stupiiovych videf je finan¢ni naro¢nost nizsi a obsluha je snadnéjsi, tak-
Ze nejcastéji jsou diskutovany problémy praktického charakteru, napiiklad
velikost pofizeného zaznamu, umisténi kamery ¢i zvoleni vhodného thlu
pohledu. Kavanagh s kolektivem (2016) preferuji umisténi kamery ve vySce
dospélého ¢lovéka na monopodu nebo stativu, aby ziskany zaznam poskytl
realisticky pohled na celou tiidu.

Kavanagh et al. (2016) upozoriiuje na dalsi obtiz, se kterou se setkali pii uzi-
van{ virtudlni reality ¢i 360stupiiovych videi. Jedna se o ztrdtu pozornosti
uzivatele, jelikoZ podnétd, které na osobu sledujici video ptisobi, mize byt
mnoho, tudiZ nenf schopen vybrat ten zasadni, na ktery by se mél zamérit
(Gieser, Becker, & Makedon, 2013). Casto je tedy potieba uzivatelim uka-
zat, co maji na takto komplexnim zaznamu sledovat. Ackoliv pravé vizualni
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podnéty z celého prostiedi jsou povazovany za jednu z hlavnich vyhod vir-
tualni reality, stejné tak je mozné je oznacit za hlavni distraktor pozornosti,
jelikoZ okoli miZze snadno rusit hlavni déj, ktery je uzivatelim prezentovan.
Pri pouziti virtualni reality také neni nijak zaruceno, Ze se uzivatel soustredi
na to, co ma opravdu sledovat. Uzivatelé také mohou mit problémy s orien-
taci ve videu, ktera jim muize plsobit i zdravotni neprijemnosti - v anglictiné
se setkdme s terminem ,,motion sickness“ (Abdul Rahim et al., 2012). Z vyse
zminénych divodl se doporucuje porizovat pouze 10 aZ 20minutové sekven-
ce, které poskytuji vhodnou formu z hlediska redukovani velikosti souboru
a fyzické nepohody pri sledovani videa. Uzivatelé také po tuto dobu snaze
udrzi pozornost.

V neposledni radé je zde nutné zminit problém spojeny s obecnym nafizenim
o ochrané osobnich tudajq, tzv. GDPR (General Data Protection Regulation),
jelikoZ na rozdil od kamery umisténé v zadni ¢asti Skolni tridy 360stupniové
video zabira vzdy obliceje nékterych zaki, takze je nutné mit zcela detailni
souhlasy od zakonnych zastupcti zaki ¢i zakd samotnych (srov. Sonnleitner,

Prock, & Dietl, 2018).

Mozné vyuZziti 360stupriovych videi ve vzdéldvdni

Jaky je potencial téchto videi pro vzdélavani, zejména ve vztahu k pripravé
budoucich ucitelii nebo profesnimu rozvoji ucitelti z praxe? V USA se pou-
zZivaji takzvané virtualni prohlidky (Joly, 2016), které maji za kol postup-
né seznamit studenty ucitelstvi s prostiedim skoln{ tiidy i celé Skoly. Pravé
360stupiiova videa zde poskytuji zajimavou moznost, jelikoZ znazornuji
komplexni pohled na dany prostor. Ve vyuce prirodovédnych predmétl se
nabizi nahravani terénnich cviceni ¢i exkurzi. Takové video mlze poslouzit
jako zaznam dané aktivity, nebo naopak miize byt pouzito pied samotnou
exkurzi jako instruktazn{ video, v némz jsou Gi¢astnici seznameni s lokalitou,

Vaess

Tato videa umoziuji studentim - budoucim ucitelim - porozumét situacim
v dané tfidé v SirSim kontextu (Roche & Gal-Petitfaux, 2017), jelikoz vel-
ké pole zadbéru zachycuje souhrnné interakce mezi ticastniky vzdélavaciho
procesu a je mozné si je opakované prehravat, a pritom zamérit pozor-
nost na rzné aspekty (Pea et al,, 2014). V pripravé budoucich ucitelt lze
360stupnova videa vyuZzit také pro zlepSeni prezentac¢nich schopnosti a ko-
munikac¢nich dovednosti, protoze lze sledovat, jakym zptisobem vedla dana
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osoba sviij vyklad ¢i prezentaci a jaké byly reakce publika. Yamashita a Taira
(2016) podporuji uziti téchto videi v kombinaci s hodnoticim archem, ktery
byl vypliiovan tyden po vystupu. Prezentujici student mél poté moznost si
nékolikrat prehrat video a podivat se na sviij vykon doslova z nékolika rtiz-
nych Ghla (Yamashita & Taira, 2016).

360stupnova videa mohou poskytovat zajimavou zpétnou vazbu pro ucite-
le nebo tvirce vzdélavaci politiky, jelikoz lze s jejich pomoci hodnotit pra-
ci zakl napriklad pri laboratornich pracich a sledovat, jak se vyrovnali se
zadanym ukolem, popripadé zda jsou schopni spolupracovat. Nasledné uci-
tel reflektuje zjisténé zavéry ve vztahu k chovani zaki a mize modifikovat
danou aktivitu pro pristi uziti. V tomto pripadé je ale nutny souhlas vSech
zaka s nahravanim. Na stejném principu je zaloZeno uziti téchto videi pro
vyzkumné ucely, zejména ve smyslu pozorovani $kolni vyuky, opét s diirazem
na interakce mezi Zaky ¢i zaky a ucitelem. Vhodnost uziti se nabizi napriklad
pri sledovani skupinové prace, kdy 360stupiiové video predstavuje neinva-
zivni metodu pro sbér dat (Reyna, 2018). Kamera je mala a nendpadng, takze
nenarusuje praci skupiny, na rozdil od situace, kdy se v jeji blizkosti pohybuje
dalsf osoba s kamerou v ruce.

Jako pokrocilou metodu pouziti interaktivniho prostiedi pro ucely pripra-
vy budoucich uciteld lze oznacit aktivity University of Buffalo, na které tym
vyzkumniki vytvoril takové prostiedi, které simuluje obtizné chovani zaka
ve vzdélavacim procesu - tviirci tohoto programu oznacuji toto prostiedi za
podobnou véc jako je letecky simulator pro pilota (Anzalone, 2017). Pravé
takové prostrredi je vhodné nejen pro budouci ucitele, ale i ucitele z praxe,
protoZe se mohou setkat s rozmanitymi neobvyklymi situacemi ve vyuce.
Nemusi se vzdy jednat pouze o negativni jevy (napft. o problémové chovani
zaka), ale také o inspiraci novymi vyucovacimi metodami, rizeni tiidy v béz-
nych nebo i méné obvyklych aktivitach atd. V USA je uziti virtualni reality pri
profesni pripravé soucasti napriklad pripravy studenti mediciny. Stejné jako
u studentd mediciny, tak i budouci ucitelé se timto zptisobem mohou sezna-
mit s riznymi situacemi a ziskat urcité zkusenosti ze Skolniho prostredi jesté
pred tim, nez do tohoto prostiedi pijdou pracovat.

2.2 Simulovand a inscenovand vyuka jako alternativa videozdznamii

Jednim z problémi, ktery je v této oblasti Fesen, je vyuZitelnost videozazna-
mu vyuky - pofizenych ptivodné napt. pro vyzkumné ucely - pro vzdélavani
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uciteldi. Z aktualné platnych pravnich regulaci vyplyva, Ze autenticka videa
lze pouzit pouze pro ty Ucely, za nimiz byly vytvoiena, coZ musi byt vyslovné
uvedeno v informovaném souhlasu (srov. Sonnleitner, Prock, & Dietl, 2018).
Jelikoz mnohdy neni snadné takové souhlasy ziskat, nahrazuji se autentické
videozaznamy obrazkovymi a textovymi (popi. kombinovanymi) prvky.

Kazda dlouhodobéjsi edukacni ¢innost vyuzivajici autentické videonahravky
miuze tyto videonahravky ziskavat dvéma zakladnimi zplsoby: vyhledava-
nim v databazich (vlastnich ¢i verejné dostupnych, obsahujicich vhodné ka-
talogizované videozaznamy porizené v del$im ¢asovém horizontu, v riiznych
tridach a s rliznymi uciteli) nebo dotacenim videozaznami v redlném case
(s zaky a uciteli, kteri jsou aktualné k dispozici). Na rozdil od anglicky a né-
mecky mluvicich prostredi, kterd disponuji Sirokou zakladnou a jejich verej-
né dostupné databaze byvaji tematicky rozmanité, ceské prostredi je relativ-
né malé a pravdépodobnost nenalezeni vhodného videomaterialu v databazi
je velka. Na radu pak prichazi potieba videomaterial dotocit.

Limity dotaceni autentickych videomaterial na konkrétni téma jsou obecné
znamé: ¢asova, technickd a administrativni narocnost. Obvykly ¢asové-ad-
ministrativni zdlouhavy cyklus miva zpravidla dvé jednoduché priciny: ne
vzdy je porizovateli dovoleno natacet ve tridé, kterou si vybral, a ne vzdy
se ve vybrané tridé déje to, co by si porizovatel zaznamu pral. V nedavné
dobé do tohoto procesu vyrazné zasahlo také narizeni GDPR (Evropska unie,
2016), které zprisnilo nakladani s osobnimi daty, a tedy i s videozaznamy.
Mnohem naroc¢néjsi je nyni nejen porizeni nového videozaznamu, ale i pou-
ziti nékterého starsiho videozaznamu z databaze.

MozZné teSeni této obtizné situace nabizeji alternativni formaty, které jsou
misto na videozaznamu zaloZené na obrazcich. Takové zaznamy mohou mit
podobu kresleného pribéhu (sady na sebe navazujicich obrazki s bublino-
vym rozhovorem) nebo jednoho samostatného obrazku. S prudkym rozvo-
jem digitalnich grafickych moznosti tyto alternativni reprezentace ziskavaji
na stale vétsim vyznamu - na mezinarodni konferenci matematického vzdeé-
lavani ICME-13 v Hamburku se staly vyraznou soucasti diskusni skupiny veé-
nujici se reprezentacim Skolni praxe a jejich vyuziti v profesni pripravé ucite-
14. Predstavena zde byla tfi typové odliSna na obrazcich zaloZena prostredi:
on-line simulace, vignettes a concept cartoons.
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On-line simulace od trojice autori Webel, Connerova a Zhaova (2018) jsou ja-
kymsi kinoautomatem v obrazkové podobé: respondent se prostiednictvim
kresleného pribéhu seznami s vyukovou situaci (s nazorem zaka, zakovskym
feSenim) a nasledné vybira z nékolika moznosti, jak by na situaci reagoval,
kdyby byl v roli ucitele. Po uskute¢néni vybéru kresleny piibéh pokracuje
zobrazenim reakce Zaka na zvolenou moZnost. V zavéru sekvence se
respondent seznamuje se s reakcemi zakli na moznosti, které si nevybral,
a reflektuje sviij vybér. Respondentovi takové prostiedi nabizi mozZnost
vidét disledky rtzného ucitelova jednani v jedné konkrétni situaci.

Friesenova a Kuntze (2018) vyuzivaji obrazky ve formatu, ktery nazyvaji
vignettes. Respondent se zde prostiednictvim kresleného pribéhu seznami
s rozhovorem ucitele a nékolika zakd, ve kterém ucitel zareagoval na otazku
zakd, ale zaci jeho vysvétleni neporozumeéli, a tak poskytl jesté jiné vysvét-
leni. Ukolem respondenta je vyjadrit se k primétenosti reakce uéitele a k di-
daktickym modelim pouzitym ucitelem pri vysvétlovani. Respondentovi
takové prostiredi nabizi moznost vidét rizné didaktické modely v jedné kon-
krétnf situaci.

Samkova (2018, cesky 2016) vyuziva jednotlivé obrazky ve formatu concept
cartoons. Respondent se na obrazku seznami s bublinovym rozhovorem né-
kolika zakd, ktefi vyjadfuji své nazory na problémovou situaci vztahujici se
ke konkrétnimu ucivu. Obsahy jednotlivych bublin mohou byt predstaveny
respondentiim najednou nebo postupné v zameérné zvoleném poradi. Jedna
z bublin byva prazdna. Ukolem respondenta je rozhodnout o spravnosti jed-
notlivych zakovskych nazort, zkoumat mozné zdroje chyb, poskytovat rady
zakam, doplnujici vysvétleni a dopliujici otazky a také navrhovat vlastni tex-
ty do prazdné bubliny. Respondentovi takové prostiredi nabizi moznost vidét

Py

rizna uvazovani zakt v jedné konkrétni situaci.

Oproti videonahravkam maji tato obrazkova prostiedi mnoho vyhod: zcela
odpadaji starosti s GDPR, materialy je mozné pripravovat na miru (potieb-
nym znalostem, obtizZnosti, respondentovi, vyukové situaci), snadnéji se
studuji (neni potieba opakované zastavovat nebo vracet videozaznam, zna-
zornén muze byt vybér z delsiho ¢asového useku videozaznamu najednou,
respondent miiZe zpracovavat informace svym vlastnim tempem) a jsou 1épe
dostupné (pri tvorbé i pri vyuziti). Ukazuje se, Ze pfi vhodném zpracovani
mohou obrazkové materidly plsobit na respondenty dokonce autentictéji
nez videomaterialy (Friesenova & Kuntze, 2018). Zdanlivé jedinou vyraznou



Video v utitelském vzdélavéni: pristupy a vyzvy 25

nevyhodou je tak pouze fakt, Ze poskytované informace o vyukové situaci
nejsou kompletni ani komplexni. Ale hutnost a ¢asta nejednoznacnost kom-
plexnich reprezentaci Skolni praxe byva matouci (hlavné pro ucitele na po-
catku profesni pripravy nebo pro ucitele vzdélavajici se v nové oblasti;
Grossmann et al., 2009), a tak pro ucely vzdélavani uciteld byva vhodnéjsi
rozlozit $kolni praxi na dil¢i komponenty (napf. jednani ucitele, didaktické

vy

modely, uvazovani zakl) a zabyvat se kazdou z nich zvlast.

Dal$i moZnou alternativou videozaznami v profesni pripravé ucitel jsou
prostiedi zalozena na virtualni realité. Prvni zkuSenosti s uzitim virtualni
tiidy v pregradudlni piipravé uciteld ma naptiklad Fakulta pedagogicka ZCU
v Plzni (Stara, 2019). Takova prostiedi jsou narocnéjsi na tvorbu a na potreb-
né vybaveni, ale ostatni vyhody uvedené v predchozim odstavci zlistavaji.

3 Diskuse a vyhledy: doporuceni pro praci s videem
v ucitelském vzdélavani

V tomto textu jsme predstavili vybrané domaci a zahrani¢ni pristupy k vyu-
zivani videa v ucitelském vzdélavani. Z vyzev, které se ve sledované oblasti
objevuji, jsme rozebirali dvé. Zaprvé to byl potencial 360° videi, ktery se jevi
v kontextu virtualni a rozsirené reality jako znacny, zadruhé to byly moznos-
ti simulované a inscenované vyuky jako alternativa videozaznamd, ktera se
muze uplatiiovat tam, kde k autentickym videozaznam@m chybi souhlasy
s jejich pouzitim.

Celkové z analyzy vyplynulo, Ze klicovym faktorem v profesni priprave
oprené o videozaznamy zlstavaji aktéri - zejména vzdélavatelé ucitelti
a ucitelé samotni. Toto potvrzuje i studie Christové a kolegii (2017), kteri
se ve svém mezinarodnim dotaznikovém Setfeni (208 vzdélavatelt uci-
telll, 977 kursd) zaméruji na vzdélavatele uciteld jakozto na dilezitou
determinantu vyuzivani videa v pripravném i dal$im vzdélavani ucitell.
Autori hledali vztahy mezi explanacnimi proménnymi (institucionalni
podpora / prekazky, charakteristiky vzdélavatele uciteld, parametry kursu,
presvédceni vzdélavatell uciteli a vlastnosti videa) a zplisoby vyuziti videa
(sebe-reflexe, diskuse ve vrstevnické skupiné, diskuse vedena vyucujicim,
pripadové studie atd.). Mimo jiné formulovali zavér, Ze vyuzivani videa
v jednotlivych kursech je malo Casté (v primeéru 3krat v jednom kursu)
a stejnorodé, co do typu videa a na néj navazanych aktivit. Ukazalo se, Ze vyse
uvazku akademikd je institucionalni prekazkou pro vyuzivani videa ve vétsi
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mife - s vy$Sim poctem kurst klesala mira zapojeni videa. Naopak pozitivné
fungovala podpora koleg, kteri poskytovali model tispésné implementace
videa do vzdélavani uciteli. Na rozdil od jinych studii se nepotvrdil vztah
mezi dostupnosti technologické podpory a vyuzivanim videa. Studie tak
kromé jiného obraci pozornost na institucionalni aspekty, které ovliviiuji
realizaci videopristupl v praxi. Ty povazZujeme za obzvlast dilezité v kon-

7 v v

textu snah o systémové reseni profesniho rozvoje uciteld.

Na zakladé vysSe prezentovaného piehledu informaci a osobni empirie auto-
rd tohoto textu niZe formulujeme nékolik doporuceni, ktera by mohla orien-
tovat dalsi vyvoj v této oblasti.

¢ Konkrétni zpiisob vyuziti videa v ucitelském vzdélavani by mél byt pro-
myslené vkomponovan do Sirsi koncepce pripravného nebo dalstho vzdé-
lavani uciteld. Mélo by byt zfejmé, jakou tilohu pouzivani videi v $irsi kon-
cepci plni, jaké ucitelské dispozice jsou pomoci videa rozvijeny.

¢ Jako vhodné se jevi vytvaret pri praci s videi prilezitosti pro spolupra-
ci v profesnich (ucitelskych) komunitach, aby mohlo dochazet ke sdileni
a rozvijeni profesnich znalosti. Zajistit to Ize napt. zavedenim on-line ¢i
off-line (moderovanych) diskusi k vybranym videim apod.

¢ Videa by se méla dle moznosti a potfeb kombinovat s dalsimi formaty
dat o vyuce a jejich kontextech (textové ¢i obrazové materialy, artefakty
z vyuky, aktérské ¢i expertni komentare apod.). Cilem by mélo byt odzr-
cadleni komplexity vyuky, na druhou stranu by nemélo dojit k zahlceni -
vhodné je proto vénovat pozornost vybéru a rozvrzeni informaci o vyuce.

¢ Scilem podporovat u ucitelli proces ucenti se z videi je vhodné formulovat
k videim otazky a tkoly pro jejich analyzu. Jde o to, aby tyto tikoly ucebni
proces smérovaly a podporovaly, pficemzZ objevovani by ziistalo vyhraze-
no ucicim se.

¢ Jako prospésné pro rozvoj didaktického (reflektivniho) uvazovani se jevi
pojeti videa jako vychodiska k diskusi (spiSe neZ vzoru k napodobeni ¢i
inspirace pro vlastni vyuku). Pouze sdilena zkusSenost (zhlédnuti stejné
vyuky) miiZe byt vychodiskem pro tribeni spole¢ného profesniho (popis-
ného ¢i hodnoticiho) jazyka.

¢ 360stupnova videa predstavuji zajimavou inovaci v pripravé budoucich
uciteld i v dalSim profesnim rozvoji pedagogtli z praxe. Je vSak zadouci
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inspirovat se zahrani¢nimi zkuSenostmi, které mohou pomoci prekonat
pocatecni obtiZe spojené s vyuzivanim tohoto formatu videa.

¢ Nejvétsim limitem vyuzivani videa v nasich podminkach je aktualné kom-
plikovana legislativa spojena s ochranou osobnich dat vSech aktérq, kteri
se na videu vyskytuji.

Jak vidno, zajem o vyuzivani videa v pripravném a dal$im vzdélavani ucite-
14 je dlouhodoby a problémy, které pribézné vyvstavaji, jsou feseny, at uz
na zakladé technologického rozvoje, ¢i modifikaci pristupu. Tento text si kla-
dl za cil nabidnout orientaci ve vyvoji z posledni let - snad naplnil svij ucel,
jakkoliv problematika zlistava otevirenou.
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Video in Teacher Education: Approaches and Challenges

Abstract: This study surveys current national and international approaches to the use
of video in teacher education. It depicts the continuity of the development showing
that the video recordings, which were originally created for research purposes, have
gradually been implemented in initial and in-service teacher education to a more
considerable extent. The paper is divided into four parts. The first part discusses the
context of teacher education, in which video is used, and introduces ten approaches
that are documented in the relevant literature. The second part offers answers to the
following four questions: (1) In what way is a particular approach integrated in the
conception of teacher education / professional development support? (2) What aims
/ purposes are found in the rationale of individual approaches? (3) What components
constitute a whole and how do they function? (4) What specific activities (those of
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users, tutors or designers) are implemented within the framework of a particular
approach and what are they intended to develop? The third part of the study offers
adiscussion of the challenges, which have emerged in the field; however, they have not
been reflected in the relevant literature yet. It mainly concerns the implementation
of virtual reality and 360-degree video, the potential of on-line simulations, vignettes,
and concept cartoons representing alternatives to video, and ethical issues related
to the use of video in teacher education, etc. The fourth part of the study attempts to
answer the question whether it is possible to formulate certain guidelines that might
direct the development in this field.

Keywords: video in teacher education, initial teacher education, professional
development, instruction



