MozZnosti a vyzvy internetu 2.0 v jazykové tridé
Internet 2.0 in the Language Class - opportunities and challenges

Tomas Klinka

Abstrakt: Clanek popisuje moZnosti vyuZiti nastroji ICT pro potieby vyuky (nejen) cizich
jazyku. Rozsifeni potencidlu internetu z prostiedku slouziciho primarné k prenosu informace
k uzivateli a jeji konzumaci smérem k moZnosti spoluvytvaret jeho obsah znamenala vznik
novych nastroja ICT slouzicich k organizaci vyuky, evaluaci, tvorbé didaktického materialu i in-
terakci se tridou, ale i nové vyzvy, zejména na jejich smysluplnou integraci. V textu predstavu-
jeme Sest webli (Quizlet, Socrative, Kahoot, NearPod, LearningApps a Padlet) spolu s analyzou
pozitiv jejich vyuZziti, upozornénim na problémy s nimi spojené i obecnou reflexi téchto novych,
soucasnou demokratizaci a vSudypritomnosti internetu ovlivnénych didaktickych nastrojt.
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Abstract: This article describes the possibilities of using a the ICT for teaching (not only)
languages in the web 2.0 paradigm. The actual possibility of co-creating the content of Internet
together with the omnipresence of Internet meant the creation of many tools that offer to
teachers new teaching opportunities but present also some new challenges. A variety of sites
is presented together with the analysis of their use, a warning about the associated problems
and a general reflection of use of these didactic tools in class.
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1 Web 2.0 dnes

,UcCitelé mohou za pomoci technologie udélat z jazykové tridy stejné zajimavé
a pritazlivé misto, jako je svét za Skolnimi zdmi“ (Negoescu, Bostina-Bratu, 2016,
s. 3) rika jeden ze clanki, ktery se pouziti ICT v druhé poloviné desatych let
21. stoleti vénuje, a my s nim nemiiZeme neZ souhlasit. Citace implikuje minimalné
dvé doplnujici otazky: zaprvé, jaky je svét za zdmi Skol ve vztahu k pouzivani
technologii, a zadruhé, jakymi postupy, nastroji a prostredky ucitel k realizaci vyse
uvedené promeény disponuje? Na obé se zde pokusime hledat odpovédi. V jeho
uvodni a zavéreCné casti se budeme vénovat kontextu pouZzivani nastroji ICT ve
vyuce, stredni ¢ast se zaméri na predstaveni nékolika konkrétnich webovych na-
stroji vhodnych k dosazeni vyse uvedeného citovaného cile.

Jaky je ale svét v roce 2017, vice jak desetileti po proméné internetu z mista, kde

uZzivatel primarné hledal informace, na ,globalni trzisté“ spoluvytvareného audio-
vizualniho a textového obsahu znamého pod zkratkou web 2.0?

Prvni, pro nas zasadni zména se v poslednich letech odehrala v oblasti dostupnos-
ti a mobility hardwaru - od konce roku 2016 se k pristupu k internetu pouZivaji
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Castéji mobilni telefony a tablety nez klasické osobni pocitace a notebooky, da se
tedy tici, Ze vétSina populace ma internet doslova v kapse. Svédky i aktéry této
zmény je vétSina z nas v osobni i profesni kazdodennosti. Tzv. chytré mobilni te-
lefony se staly prirozenou soucasti Zivota déti od druhého stupné zakladni Skoly ¢i
dokonce diive. Stejné tak nejhodnotnéjsi svétové spolecnosti jsou ty technologické
(Microsoft, Apple a dalsi). Technologie je pevnou soucasti Zivota v naSem civilizac-
nim kontextu a miizeme dokonce tvrdit, Ze Zaci a studenti jeji pouZivani prirozené
oCekavaji, ne-li vyZaduji. Stejné tak se ale ukazuje, Ze sen o generaci ,digital nati-
ves“ se ne zcela napliiuje a Ze mnoho z nas technologie stavi spiSe do role ,digital
naives", tedy uzivateli technologii se znacné omezenymi schopnostmi i zkuSenost-
mi (Ducourtoix, 2016). Obé tvrzeni jsou nastésti pro Skolu nikoli pirekazkou, ale
vyzvou. Kde jinde by se méli Zaci naucit, jak technologii a na ni napojeny obsah
nikoli pouze konzumovat, ale vyuzivat k vlastnimu rozvoji? Zapojeni ICT do vyuky
je nasnadé i proto, Ze pro mnoho z nas se pouZzivani napt. mobilniho telefonu stalo
gestem, nécim zautomatizovanym a nereflektovanym. Toho lze jednoduse vyuZit,
ale i zneuzit. I proto by Skola neméla nechat své zaky s technologiemi samotné
bez toho, aby jim ukazala jejich dalS$i mozny raison d’étre.

vivs

ucCebni strategie neznamena nic radikalné odliSného ¢i nového. Naopak, moZnosti
ICT lze snadno adaptovat na odvéké vyzvy a problémy prace ucitele i uceni se
zaka, a to v jazykové vyuce i v jinych predmétech. P. Cyr (1998, s. 163-166) ve
své knize o ucebnich strategiich uvadi seznam 13 doporuceni, kterymi by se mél
jedinec ucici se cizi jazyk ridit. Jen namatkou citujeme ty, k jejichZ naplnéni nam
pomiiZe ICT: vezméte uceni do svych rukou (napt. s pomoci auto-evaluacnich au-
diovizualni materidlii dostupnych na webu), uspoiadejte si své uceni (napt. vytva-
fenim vlastnich databazi interaktivni slovni zasoby), budte kreativni (napft. tvor-
bou vlastnich vyukovych material{i, videi apod.), vytvarejte si vlastni prileZitosti
k pouZivani jazyka (napt. komunikaci ptes Skype s vrstevniky z jiné zemé), zlep-
Sujte svou pamét (napt. pomoci interaktivnich jazykovych her), nebojte se chyb
(napr. pouzivanim korektor a evaluacnich nastrojii, které nepenalizuji, ale po-
mahaji se zlepSovat). Napady v zavorkach jsou jen nameéty, existuji samoziejmé
i dalsi a dal$i mozZnosti zprostfedkované moZnostmi ICT, z nichZ nékteré uvidime
v nasledujici kapitole.

VysSe uvedené tvahy pak stoji a padaji s tim, jak jsme jako ucitelé schopni tech-
nologie do vyuky integrovat. Je zfejmé, Ze bychom se pri hledani optimalnich cest
neméli spoléhat jen na vlastni intuici, ale méli bychom se opfit o teorii a vyzkum
zprostiedkovany didaktikou jako védou. Pfi hledani vhodné literatury vSak bohu-
zel narazime na dvé prekazky. Prvni z nich je rychlost zmén, ke kterym v oblasti
ICT dochazi a se kterymi tradi¢ni vyzkum c¢asto nestaci drZet krok. Napt. v oblasti
didaktiky francouzstiny jako ciziho jazyka jsou aktudlni publikace témét nedostup-
né (snad jen Guichon, 2012 ) a pokud existuji, obsahuji obecné informace o svété
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ICT a casto upadaji do popisnosti funkcionality, ktera se miji s faktem, Ze vétSina
uzivatel zvlada pravé ovladani svych pristrojl, které je navrzeno s maximalnim
dlirazem na jednoduchost, vi, kam kliknout / kde se dotknout obrazovky, ale ne-
znd moznosti vyuZziti potencidlu ICT (nejen) pro oblast osobniho rozvoje, kam
spada i vzdélavani. Navic se vétSina technologii dostavd do Skol pomalu (Puren,
2016).

Druhym problémem je Casta predstava o narocnosti integrace ICT do vyuky. Ci-
tujme napt. snahu o co nejkomplexnéjsi vycet dovednosti, které by mél ucitel pri
pouziti ICT ve vyuce zvladat, ktera ma dle naseho nazoru pro pedagogy spiSe
opacny, demotivujici efekt. Posudte sami: Dooly (in Guichon, 2012, s. 34-35) ty-
to kompetence ,ucitele jazyka 2.0 shrnuje do deviti bodi, ve kterych poZaduje,
aby ucitel ,2.0“ dokazal pii uzivani ICT ve vyuce jazykl integrovat své znalosti
piredmétu, prizplisobil sviij styl vyuky, zvladal pouziti nastroji ICT ve vztahu k ci-
lim vyuky, ptipravoval aktivity s opravdovymi vyzvami, tvoril ulohy, které zvy-
Suji Zakovu chut riskovat, zajistil ovladnuti nastroje Zaky, pomohl zakiim urcit si
vlastni ucebni cile a vytvarel aktivity, které podporuji rozvoj uvazovani, kreativity
a zvidavosti. Integrace ICT tak splyva s pedagogickym idealem, ktery je jen tézko
dosazitelny.

My v ndsledujici kapitole navrhujeme jiny pristup, a to pokusit se obohatit existu-

jici pedagogicky proces pomoci postupné integrace nastroji do jiZ existujici ucite-
lovy vyukové strategie a zvyklosti tridy. Zasady pozvolnosti, kontinuity a promys-

vvvvv

snazit upozornovat.

2 Nastroje webu 2.0 pro vyuku (nejen) jazykii

Do prehledu nastrojii vhodnych pro ukazku mozZnosti ICT jsme zvolili Sest inter-
netovych stranek, které spliuji tato kritéria:

1. jsou vhodné jak pro ucitele, tak pro Zaky, tzn. Ze role toho, kdo s nimi pra-
cuje a tvori s jejich pomoci jazykovy material, se mliZe libovolné mezi obéma
stranami pedagogického procesu presouvat, aniZ by to ¢emukoli vadilo;

2. jde o nastroje bezplatné, byt u vétSiny existuje i placena ,pro“ verze. Zmito-
vané moznosti se, pokud neni uvedeno jinak, tykaji verze zakladni, bezplatné,’

3. jsou na sobé nezavislé, ale mohou se doplnovat a tvorit tak vlastni ekosystém,

1 yzhledem k rychlym zménam v navrhu webi a pristupu autort je mozné, Ze v dobé publikovani
¢lanku budou nékteré funkce zménény ¢i presunuty mezi bezplatnou a placenou verzi nastroje. Pokud
budete néktery z nastroji povazovat za opravdu prinosny, doporucujeme zvazit investici do placené
verze, jejiZ cena nebyva zavratna.

97



4. nejsou pouZitelné pouze pro jeden predmeét, napt. francouzstinu, a tim se lisi
od stranek, kde ucitel nalezne napt. cviceni ¢i poslechové aktivity pro jazyk,
ktery vyucuje.

Konkrétné jsme vybrali stranky Quizlet.com, Socrative.com, Kahoot.com, Learnin-
gApps.org, NearPod.com a Padlet.com. VSechny lze navstévovat pres PC, tablet Ci
telefon s pripojenim k Internetu.

2.1 Quizlet

Webovy nastroj ¢i ucebni portal Quizlet, ktery naleznete na www.quizlet.com, lze
doporucit jako prvni krok do oblasti tvorby obsahu pro jazykovou tfidu. Jedno-
duchost obsahu, snadna tvorba a rozli¢nost pouziti jsou jeho hlavnimi pozitivy.
Quizlet pracuje s ideou Klasické didaktické pomiicky - kartickami, které obsahuji
z jedné strany slovo v matefském a z druhé v cilovém jazyce, tzv. flashcards. Slouzi
tedy zejména k uceni (se) slovni zasoby, které je soucasti kazdé vyuky jazyki.

Zminéna dvojice slov (vyrazl, pojmd, ale i kratkych vét v cizim jazyce a jejich
ekvivalentu - prekladu do druhého jazyka nebo i obrazku) je tim jedinym, co mu-
site do webové rozhrani vloZit. Web umi slova i vyslovit, zastoupeny jsou desitky
jazykul a napt. pro francouzstinu zvladne strojova vyslovnost i nékolik slov po sobé
bez znatelnych odchylek od normy ¢i prirozenosti vyslovnosti. Se vzniklou sadou
dvojic 1ze pracovat v nékolika typech aktivit, které testuji schopnost porozuméni,
aktivniho napsani slov/hlaskovani ¢i poslechu. Quizlet obsahuje i dvé jednoduché,
ale zejména pro Skolni publiku atraktivni hry.

Tim hlavnim, co na Quizletu (a jemu podobnych strankach, napt. Quizizz) pova-
Zujeme za nejprinosnéjsi, je moZnost organizovat vytvorené sady do virtualnich
trid. Do téch pak staci pozvat studenty, ktefi v nich naleznou material, jez jste
tam vlozili, zarovenn mohou sami tridy obohacovat o vlastni sety, pokud jim to
povolite. Jejich studijni aktivita je vam jako spravci tridy pristupna, v zakladni
verzi miiZzete v omezeni mife sledovat, kdo a jak na setech pracoval - a mit tak
napt. prehled o zvladnuté slovni zasobé Zakl. Quizlet tak navazuje na prirozenou

dynamiku prace ve Skole, spocivajici v praci s materialem a evaluaci.

Nové ale skyta silny ,komunitni“ rozmér a moZnost kreativniho zapojeni tridy do
tvorby didaktického materialu a jeho sdileni i mimo Skolu. Nevyhodou je snad jen
priliSné omezeni na oblast slovni zasoby. Jde rovnéz o vcelku rozsifeny ndastroj,
takze lze vyuzit toho, Ze alespon nékdo ze tiidy bude Quizlet znat a s jeho ovlad-
nutim miiZe ostatnim pomoci.

2.2 Socrative

Pokud znamena Quizlet prileZitost, jak zapojit celou tiidu do uceni se novych slo-
vicek a vyrazil, pak Socrative (www.socrative.com) umoznuje interaktivni testo-
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vani celé tridy v redlném case. Staci k tomu test, jehoZ vytvoreni je ve webovém
rozhrani stranky opravdu jednoduché a prehledné, navic mlZete pouzivat jen tii
typy otazek: s vybérem odpovédi, pravda/nepravda a kratka odpovéd. Socrative
tak neni idedlnim nastrojem pro vyuku jazykt, napt. déjepis se s nim testuje 1épe,
ale i tak jej doporucujeme.

Jeho hlavni sila totiZ tkvi v momentu, kdy se vSichni Zaci pomoci vygenerované-
ho kédu pripoji ke spolecnému testu a zacnou pracovat soucasné, avSak kazdy
na svych odpovédich. Prehledna obrazovka, kterou miiZe (ale nemusi) ucitel pro-
mitnout tridé, ukazuje, kdo si jak stoji, at' jiZ v poCtu zodpovézenych otazek, tak
v jejich Uspésnosti. Po skonceni testu navic dostanete moZnost uloZit si vysledky
kazdého zapojeného Zaka v detailnich grafech a souhrnech s vyznacenymi sprav-
nymi i Spatnymi odpovédmi ve formatu pdf. Jako podklad pro formativni rozbor
zakovych slabin ¢i zpravu pro rodice o tspéchu v testu tyto soubory slouZzi skvéle.

Socrative tedy vnasi novou dynamiku do oblasti evaluace, prestoZe jde stale ,jen“
o sumativni evaluacni nastroj.

2.3 Kahoot

Tam, kde Socrative miiZe po par testech sklouznout do bézné sSkolni rutiny tes-
tovani a ztratit na atraktivité, boduje Kahoot (www.kahoot.com pro tvorbu kvizl
a www.kahoot.it pro ,hrace“) svou primocarosti, prvkem soutéZeni a zabavnos-
ti. Format je podobny - Zaci ¢i studenti se nardz pomoci kédu pripoji k testu,
ktery jste pro né predem pripravili. Tentokrat je moznost volby typt uloh jesté
omezenéjsi, miiZzete prakticky pracovat jen s multiple choice formatem s az ¢tyimi
moznostmi.

Samotny priibéh aktivity je pojat jako hra, kdy se vSem pripojenym hrac¢liim ukaze
naraz jedna otazka, na kterou se odpovida zmacknutim jedné z barev na obrazovce
dotykového telefonu nebo PC. Vyhrava nejen ten, kdo odpovi spravné, ale i rychleji.

Kahoot do tridy vnasi opravdové emoce, radost i zklamani, pocit tspéchu i vztek.
O jeho opravdovém ptinosu pro (na)uceni ziejmé neexistuji seriézni vyzkumy, ale
jedno je jisté - Zaky a studenty to bavi. Ale pozor, nékdy azZ moc (viz bod 9 nize
ve treti casti).

2.4 LearningApps

Tri predchozi nastroje byly znacné omezeny ve formatech, kterymi jste mohli své
aktivity vytvaret. LearningApps naopak téchto format ukryva hned nékolik. I bez
jakychkoli znalosti programovani vytvorite pomoci tohoto nastroje jednoducha,
ale ucinna ,cviceni“ ve spojovacim ¢i dopliiovacim formatu, dale mizete tvorit
kiizovky, kvizy nebo skladat véty, umistovat body na obrazek dle instrukci a tridit
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slova ¢i zvuky do skupin. Jednotlivé postupy lze kombinovat a stranky umi praco-
vat nejen s textem a obrazky, ale zvladaji i strojovou vyslovnost.

Vytvorené aktivity navic nejsou vazany na platformu ¢i aplikaci, jde o webové,
tedy odkudkoli spustitelné stranky, které 1ze jednodusSe integrovat ve formatu html
napt. na Skolni web.

Tvorba s LearningApps je relativné rychla a opravdu intuitivni, stranky navic ob-
sahuji priklady kazdého typu aktivity, dle kterych se da do tvorby jednoduse pro-
niknout. Ze zacatku budete sice tvorit aktivitu déle, neZ ji pak budou vasi Zaci
a studenti vypracovavat, ale ¢asem a se zkuSenostmi se tento pomér rychle obrati.
V LearningApps se nakonec daji tvorit celé internetové ucebnice.

2.5 NearPod

Tato strdnka znamend sama o sobé spiSe novy pristup k praci se tfidou nez na-
stroj na tvorbu obsahu. NeaPod umozZni uciteli i celé tfidé pracovat soucasné na
zadaném ukolu nebo jen sledovat vyklad ucitele kazdy na svém zatizeni. V urcity
moment, ktery zvoli ucitel, ale mohou Zaci a studenti odeslat sva reSeni ¢i odpo-
véd otazku ve vykladu na zartizeni (tablet, PC) ucitele. Ten pak mize celé tiidé
promitnout vedle sebe vSechny odpovédi a pouzit je k analyze, debaté, dalSimu
ukolu.

V podstaté jde o individualizaci sledovani powerpointové prezentace, avSak
s mnohem vétsim mnozstvim interaktivnich momentd. V hodinach ciziho jazyka
pouzivime NearPod napt. k evaluaci poslechu s porozuménim, kdy dle instrukci
kresli kazdy Zak do své mapy na obrazovce tabletu cestu po mapé, kterou v posle-
chu slySel, a nasledné posle své reSeni uciteli. Ten vizualizuje - klidné anonymné
- prace vSech na projektoru a pripadné si vybere ke komentari ty odpovédi, které
povazuje za zajimavé.

MozZnosti jsou samoziejmé Sirsi, ale je to pravé moment sdileni informaci a spo-
lecné prace, k jejimuz vysledku ma ucitel jednoduchy a rychly pristup u kazdého
zaka, co déla NearPod zajimavym pro organizaci vyuky.

2.6 Padlet

Posledni nastroj 1ze kombinovat s témi predchozimi, a vlastné i s ¢imkoli, co na in-
ternetu povazujete za zajimavé, nosné, obohacujici nebo pro vyuku jinak zasadni.
Padlet (www.padlet.com) neni ni¢im vic (a ani min) nez internetovou nasténkou,
kam miZete studentlim véSet odkazy, dokumenty, fotografie, otazky a ukoly, pros-
té vSe, co potiebujete. Jde o jednoduché rozhrani, které se miize stat piehlednym
a funk¢nim stredobodem vasSeho digitalniho pedagogického piisobeni.
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VétSina vytvoreného materidlu se totiz k zakiim a studentim dostane ve for-
mé internetového odkazu, na ktery kliknou a mohou pracovat. Nékdy je potie-
ba odkaz spiSe nadiktovat ¢i napsat na tabuli, coZ miiZe narazit na to, Ze od-
kazy jsou casto komplikované nebo plné podivnych znakl. Proto doporucuje-
me pouZzivat nastroje jako bit.ly nebo google shortener (goo.gl), které vam upra-
vi libovolné dlouhé a slozité sekvence znakii adresy na néco tak pékného, jako
napt. www.bit.ly/mojepeknaaktivita.

3 ,Hacky“ a problémy

Zopakujme, Ze vySe uvedené nastroje mohou spolecné vytvaret vlastni ekosystém,
z vlastni zkuSenosti vSak nedoporucujeme soucasné uzivani vice nez dvou nastrojt
v jednom obdobi Skolniho roku (napt. ¢tvrtleti nebo pololeti), zejména z pocat-
ku. Efektivni zvladnuti jednoho webu se nam jevi v dobé, ktera svadi k castému
stridani aktivit bez snahy o hloubku, jako dobry pedagogicky cil. Zaméfeni se na
dokonalé zvladnuti a vyuZiti jednoho ndstroje je téZ dobrou obranou proti pre-
mife podobnych stranek, které jsou na webu k dispozici. Mnoho je nékdy prilis.
Zejména u nastroji ICT nam prijde dilezité mit toto prislovi na paméti.

VSechny nastroje jsou navic komunitni, tzn. Ze miiZete Cerpat z prace dalsich uzi-
vatelll nastroje. Hledejte tedy , quizlety*, , kahooty“ nebo ,nearpody” ostatnich a na-
sledné je tfeba modifikujte dle svych potfeb. Nebo opravujte, kvalita byva totiz
rizna. I s jednim nastrojem tak budete mit dostatek materidlu a prace.

Pokud k zapojeni ICT do vyuky navic presvédcite i kolegy a najdete si spole¢né
nastroje, znasobite prinos pro vase zaky.

K zakladni orientaci v pristupu k ICT pouZivame v souhrnu toto desatero:

1. ve vyuce se bez ICT miiZete klidné obejit, zejména pokud nemate kvalitni in-
ternetové pripojeni pro vSechny Zaky;

s ICT ve vyuce jazyki zacnéte ve tridé, kde se vam dobie uci;

pouzivejte ICT s rozvahou, co se tyce kvantity;

pouZzivejte ICT bez omezovani se, co se tyce Castosti;

pozor na ,naucitelnost” nastroje;

pouzivejte jen ty nastroje, které mate sami radi;

nebojte se situaci, kdy néemu sami nerozumite nebo néco nefunguje;

smifte se s tim, Ze na zacatku vam integrace ICT do vyuky zabere mnoho casu;

O 0N ok W

nezapominejte, Ze ICT jsou prostfedkem, nikoli cilem (a opakujte to vasim Za-
klim);

testujte, zkousSejte, ovérujte pired vyukou ... a méjte vZdy plan B.

—_
e
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Tato pravidla vychazi z kazdodenni zkuSenosti, kterou s integraci ICT do vyuky
mame. Existuji samoziejmé i dalsi, ktera si sami rychle doplnite. Zejména v prv-
nich hodindch doporucujeme zvazit bod cislo 5 - ,naucitelnost” Existuje totiz
mnoho nastroji, které vyzaduji mnohem vétsi energii ke zvladnuti jejich ovladani,
coz miize upozadit jejich ptrinos vyuce a uceni (viz bod 9). Sami se tedy roz-
hodnéte, zda vam za investovany cas nastroj stoji. Nastroje uvedené v predchozi
kapitole pro nas osobné nebyly obtiZné zvladnutelné, stejné jako pro vétSinu (ale
ne vSechny) Zaky.

DalSim problémem, ktery integrace ICT do vyuky prinasi, je fakt, Ze mobilni telefo-
ny, PC, dataprojektory a interaktivni tabule jiZ dnes tolik neohromi vase publikum,
které jejich existenci bere jako néco samoziejmého. Zapomeriite tedy na motivacni
efekt zapojeni ICT jako néceho neobvyklého. Naopak, budte ostraZiti, nebot vasi
Zaci a studenti tyto nastroje casto ovladaji 1épe nez vy. Zde se nabizi jedna po-
znamka spojena s predchozim - moZnosti opisovani a podvadéni jsou s mobilem
v ruce nekonecné, dbejte tedy na stanoveni pravidel pred samotnym zapojenim
ICT do vyuky a zejména testovanim s pomoci mobilnich telefonli s piipojenim
k internetu.

Existuji ale i jina rizika. Se samoziejmosti ICT v naSich Zivotech je spojeno i to,
Ze technologie dnes znamend zejména hravost, zabavu a napli volného casu ci
jeho ,ubijeni® Pripravte se tedy na boj a presvédcovani, Ze i s telefonem se mizZe
pracovat a Ze prace snadna je ¢asto malo platnd. Ne nadarmo rozlisuje francouz-
ska didaktika , TIC* (technologie de I'information et de la communication - Informac-
ni a komunikacni technologie) od ,TICE" kde posledni pismeno znamena ,pour
I'enseignement®, tedy ,pro vzdélavani“ V tvodu tohoto textu jsme jiZ psali, Ze svét
ICT je vSude kolem nas. Jeho opravdové vyuZiti v oblasti vzdélavani je ale stale
v rukou jednotlivych uciteli a jejich schopnosti je smysluplné integrovat do vyuky.
Predstavené nastroje by tomu mély pomoci.

Na zavér si dovolme jednu obecnou poznamku. Dle jedné z definic by Skola méla
zaky ucit tomu, co spojuje a osvobozuje (Meirieu, 2014). Technologie vSak mohou
prinaset spiSe odcizeni a uzavreni se ve svété mimo realitu. A tak aby pouzivani
ICT ve vyuce neakcentovalo tyto tendence, doporucujeme zménit piistup k nasle-
dujici tftem pojmlm z oblasti vzdélavani: 1) nepouZivejte ICT pouze ke komunika-
ci, ale spise ke spolupraci, 2) nesnaZte se byt za kazdou cenu kreativni (i v integra-
ci ICT do vyuky), spiSe méjte starost, aby to, co vytvorite, bylo co nejdokonalejsi
jako celek a 3) opustte neustalé snahy o hodnoceni a zaméite se radéji na to, jaké
jsou cile naseho snaZeni, at’ jiz u Zakd nebo i ve vlastni praci. Skola pak bude nejen
stejné pritazlivé misto jako svét za jejimi zdmi, ale v lecCems i mnohem lepsi.
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